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 گزارش پروژه 

 گروه حکمرانی عصر دیجیتال

 . مقدمه1

از یک سو و دریافتِ آن از سوی دیگر، یکی از اقتضائات گریزناپذیر   1امروزه تولید و نشر حداکثریِ محتوا

از لازمهجامعه و  و دیجیتال  مدرن  استی  آحاد جامعه  بر  اثرگذاری  اینترنت در  شبکه.  های  و  های مجازی 

انی  رساندوزی و اطلاعهای اخیر توانستند بستری را فراهم کنند که با استفاده از آنها نوع جدیدی از دانشسال

عمیق که منتقل  تر جامعهو در معنایی  است  محتوایی  فضای مجازی،  از  بخش مهمی  کنیم.  تجربه  را  پذیری 

بومیمی محتوای  تولید  و  توسعه  تا  شده  سبب  اهمیت  همین  فارسی  شود.  زبان  اصلی  به  از  یکی  ترین به 

سند »طرح کلان و معماری    گذاران بدل شود. این موضوع تا حدی اهمیت یافته که براساسهای سیاستدغدغه

جدّشبکه ملّ تکالیف  اطلاعات«  نهادها و دستگاهی  برعهده  تولید محتوا  گذاشته شده ی در زمینه  های دولتی 

دسترسی   1400این سند خواسته شده تا پایان سال   1404است. در بخش اهداف راهبردی و عملیاتی در افق 

داشته باشد.   به خدمات و محتوای داخلی تا پنج برابر نسبت به به خدمات و محتوای خارجی رشد  دسترسی 

که در   1400تا سال  یداخل  یمحتوا یو ماد  یمعنو  تیاستقرار نظام مالک از جمله اهداف عملیاتی محتواست 

 ی اطلاعات« آورده شده است.سند »طرح کلان و معماری شبکه ملّ

.  [1]ترین لایه است که عموم کاربران با آن سروکار دارند ای به فضای مجازی، محتوا بیرونیدر نگاه لایه 

پیچیدگی از  فارغ  مجازی  فضای  در  غیرمتخصص  لایهکاربران  عموماً  های  مجازی،  فضای  ساختار  ایِ 

با تحولّات سالهستند که عرضه میهایی  ی محتوا و سرویسکنندهدریافت کاربران  از مسیر  شود.  اخیر  های 

کننده و توزیع نقش تولید  نیز ظاهر شدهکنندهگردش وب همچنین در  برای محتوا  ی محتوا  اند. از این منظر 

دامنهمی اودنتوان  گرفت.  نظر  را در  مبسوطی  تعریف  درباره  40نظرات حدود    2ی  را  ی محتوا  کارشناس 

نظرات، نشان میری و در قالب مقالهگردآو کرده است. مجموع  دهد که تعاریف ارائه شده از محتوا  ای منتشر 

دانند،  می  3توان در سه گروه قرار داد. گروه نخست، تعاریفی که محتوا را نوعی اطلاعاتدر فضای جدید را می

کنند و گروه سوم که محتوا را بسیار یبندی می کاربری صورتدسته دوم تعاریفی که محتوا را بر اساس تجربه

باشدتر از آن میپیچیده  .[2] دانند که قابل تعریف 

دقیقتری از محتوای دیجیتال را ارائه می  4مولان داند که کند و آن را شامل هر نوع اطلاعاتی میتعریف 

تری نیز  های الکترونیکی در دسترس است. از نگاه او تعریف وسیعبرای دانلود در اینترنت یا توزیع در رسانه

 
1 content 
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توسعهسیاست  تبیین نقش فناّوریگذاری  مربوطهی اکوسیستم محتوای بومی در فضای مجازی،   های 

 گروه حکمرانی عصر دیجیتال

فضای دیجیتال قابل انتشار است   دارد و آن عبارت است از هرآنچه در  را بپذیریم،  وجود  و اگر این تعریف 

است بیراه نیست که بگوییم هر چیزی که در اینترنت دیده، شنیده و دریافت می شود نوعی محتوای دیجیتال 

،  کهای سنتیِ آن است و مواردی از قبیل اینفوگرافیتر از شکل. با چنین تعریفی، انواع محتوا بسیار گسترده[2]

وبینارهابازی آنلاین،  ک1های  پلتفرم2یو.آر.کدها،  رسانه،  کاربرپدیدها،  ناشرمحور(،رسانهUGC)  3های    4های 

(VODکتاب ،)( را شامل می(، سوپراپلیکیشنEbooksهای الکترونیکی  که بریسیسها و موارد دیگر  ،  5شود 

است    101 را برای آن برشمرده  کیفیت  . اما تحوّ[3]مورد  تنها به متنوعلات  شدن شکلمحتوا  های محتوا  تر 

نیست و از وجوه مختلف از منظر کاربران، شرکت ها، محتوای فضای مجازی  های تجاری و حاکمیتمحدود 

پیش پرشتاب  با سرعت  شده و  تغییر  خواهد داشت.ِ دستخوش  نیز  بیشتری  تغییرات  رو  از     این جستار  در 

کل و سیاستمنظری  به محنگر  فضای مجازیگذارانه  در  دیجیتال(  توا  بر   )محتوای  مؤثر  عوامل  بررسی  و 

 ی آن پرداخته شده است.توسعه

تولید محتوا به طور سنتی عامل حفظ  محتوای دیجیتال به تلفیق محتوا و فنّاوری دیجیتالی بازمی گردد. 

دیجیتالی   محتوای  توزیع  تولید و  است.  بوده  تبلیغات  فیلم و  نوآور همانند صنعت  صنایع خلّاق و  بقای  و 

ای اطلاعات و ارتباطات است.  ههای باتجربه و ماهر در فنّاوریراهگشای همکاری و مشارکت افراد و شرکت

ها یا صنایع  ای از تولیدات و خدمات در بازارهای محتوای عمومی و رسانهمحتوای دیجیتالی به مجموعة ویژه

می اطلاق  از  خلّاق  طیفی  زیر  شکل  آن   یتوسعهشود.  در  که  است  اکوسیستم  یک  در  دیجیتالی  محتوای 

اصلی دارد که در  چهار مرحله  ،چارچوب محتوا به کاربران نهایی لازم  ی  رساندن محتوای درست و مناسب 

تمرکز شود:  است بر این مراحل 

 

 ی محتواچارچوب چهارگانه، 1شکل 

 ی محتواست.و فرآیندهایی برای مدیریت، توزیع و اشاعه هافنّاوریزیرساخت محتوا: شامل   •

به تولید محتوا، از جمله نظارت، تأیید و تولید محتوا: شامل تمام مسائل و فنّاوری • های مربوط 

 تصویب است.

 
1 Webinars 
2 QR Codes 
3 User Generated Content 
4 Video on Demand 
5 Briesies 

زیرساخت محتوا تولید محتوا واسطه ی توزیع کاربران نهایی
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انتقال و تحویل محتوا به کاربران نهایی دلالت دارد. •  واسطة توزیع: بر چگونگی 

 نهایی اطلاعات است. کاربران نهایی: شامل تمام کاربران •

اینکه، در جامعهنکته اطلاعاتی، همواره از اهمیت یافتنِ پدیدهی دیگر  با عنوان »اقتصاد ی  ی جدیدی 

می  1توجه« میان  به  سیاستسخن  که ضرورت  آیندهآید  دربارهگذاری  را  نگرانه  فضای مجازی  محتوای  ی 

اس اصول اقتصادی دارای ارزش است. از آنجا که در  دانیم که عنصرِ نادر بر اسکند. میازپیش روشن میبیش

ها در معرضِ محتواهای متعدد هستند، عنصر نادر عصر ما »توجه«  ی اطلاعاتی، کاربران از طریق رسانهجامعه

نزاع بر سر   باشد.  رقابت برای جلب این توجه در جریان  است در چنین شرایطی  است و طبیعی  شهروندان 

اصلی آینده جهان انتخاب شده است   (2017)  2توجه در گزارش ایپسوس نیز به عنوان یکی از هشت روند 

رسانه[4] رقابت  رسانه.  اصلی شامل  جریان  رسانههای  چاپی،  شبکههای  آنلاین،  که های  تلویزیونی  های 

المللیِ ارائه سرویس برای جذب  های بینشرکتی محتوا هستند از یک سو و رقابت  بازیگران کلاسیک عرصه

کاربران می توجه  بر سر جلب  رقابت جدّی  نوید  از سوی دیگر،  این رقابت در  کاربران  دهد. شدت گرفتن 

نقاط دنیا باعث برخی آشفتگی های سیاسی و اجتماعی شده و برخی منتقدان معتقدند »اقتصاد توجه«  برخی 

مل اصلی ظهور و بروز آن هستند، سرانجام موجب ورشکستگی و سقوط  های فنّاوری اطلاعات عاکه شرکت

 ی عمومی خواهد شد.در عرصه

ارائهنزاع در مرحله  است که قابلیت جلب توجه کاربران بیشتری را ی اول، رقابت بر سر  ی محتوایی 

با فرهنگ   یابد که اولاً بومی ـ سازگار  بایستی نشر و توسعه  اسلامی ــ باشد،  ایرانیداشته باشد؛ لذا محتوایی 

های مشابه ی آحاد مختلف جامعه را برآورده سازد و ثالثاً قابل رقابت با نمونهثانیاً بتواند نیازها، سلایق و ذائقه

اقبال کاربران نیز قرار گیرد. در   غیربومی شود و مورد  باشد تا بتواند جایگزین مناسبی برای محتوای  خارجی 

های نوظهور،  رسد که تمسکّ جستن به فنّاوریی »طرحی نو دراندازیم«؛ به نظر میچنین شرایطی، لاجرم بایست

بر هوش مصنوعینظیر فنّاوری باشد و ما تواند چارهمی 4ی بلوکیو زنجیره  3های مبتنی  ای برای این موضوع 

توسعه مسیر  در  سازد.را  رهنمون  بومی  محتوای  به  ی  مصنوعی،  هوش  ویژه  تحواسطهبه  قدرت  لیل  ی 

 
1 Attention Economy 
2 Ipsos 
3 Artificial Intelligence 
4 Blockchain 
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توسعه محتوای بومی در 
فضای مجازی

ی تدابیر سیاسی ـ حاکمیت
و عوامل زیرساختی

فناّوری ـ محور/کاربر

وضعیت شبکه و ترافیک

خط  مشی سیاستی

استفاده از فناّوری های 
نوظهور

فناّوری های مبتنی بر 
هوش مصنوعی

فناّوری های مبتنی بر 
زنجیره بلوکی

 ی محتوای بومی در فضای مجازی، عوامل مؤثر بر توسعه2شکل 

ماشینسابقهبی اختیار  در  که  رایانهای  مهمهای  عملاً  است،  داده  قرار  توسعهای  در  فنّاوری  محتوا  ترین  ی 

 گردد.محسوب می

شرح و بررسی   این سند مورد  به  گیردقرار میآنچه در  پاسخگویی  در راستای  این پرسش است که ، 

می ـ حاکمیتیِ مناسبچگونه  سیاسی  تدابیر  با اتخاذ  فنّاوری  توان  از  استفاده  به   و  آن ــ  عام  به معنای  ــ 

بومی در فضای مجازی کمک کردتوسعه  ؟ی اکوسیستم محتوای 

گیرند در شکل زیر به تصویر کشیده رئوس اصلی این جستار که در ادامه مورد شرح و بررسی قرار می

 شده است:  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 . تدابیر سیاسی ـ حاکمیتی  و عوامل زیرساختی2

دارند و در  این عوامل   وثیقی  ربط  ـ حاکمیتیِ جوامع  تصمیمات سیاسی  فکری و  به پارادایم  عمدتاً 

الملل و مقاوم در برابر تغییر خواهند بود. همچنین  برخی مواقع کاملاً جبری، تحمیل شده از جانب جوامع بین

زمان کاری  زیرساختی،  عوامل  تغییر  که همواره  نظر داشت  میبایستی در  محسوب  وبر  نگاه اول    شود  در 

 ی اقتصادی ندارد.صرفه

به ارائه نیست، چرا که منجر  کردن این موارد خالی از لطف  عملیاتی، منطبق  لذا مطرح  ی راهکارهای 

 بر واقعیت و پرهیز از طرح راهکارهای آرمانی خواهد شد.
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توسعه  سیاسی  تدابیر از انحاء بر  که به نحوی  را میمؤثری  اثرگذارند  بومی  به کمک ی محتوای  توان 

به سه مورد از آن  ها به اختصار پرداخته شده است:استقراء، احصاء کرد که در این جستار 

 کاربر/فنّاوری ـ محور  •

 وضعیت شبکه و ترافیک •

 مشی سیاسیخط •

 . کاربر /فنّاوری ـ محور1.2
در قالب دوگانهنخستین عامل   کاربران ی سلطهزیرساختی  ی فنّاوری بر کاربران یا فنّاوری در خدمت 

می نمیتعریف  پیششود.  قاطعیت  با  و توان  کاربران  قدرت  از  توازنی  چه  نظر  افق مورد  که در  کرد  بینی 

برقرار خواهد بود و قدرت آزادی کاربران به چه میزانی است.فنّاوری  ها در فضای مجازی 

که از محدودیت گفته میزمانی  کاربران سخن  به ارادههای  آن را  تنها  نباید  برای ی حاکمیتشود  ها 

تواند  ها میتر، اعمال محدودیت و کنترل بر کاربران از طرف پلتفرماعمال فیلترینگ تقلیل داد. در سطح عمیق

توسط شرکت این سطح از محدودیت  قرار گیرد.  توجه  تجاری اعمامورد  و نامحسوسل میهای  و شود  تر 

مرسوم حاکمیتتر از محدودیتپیچیده نوآوری در مسیر  های  فنّاوری در اینترنت از شکل  به تعبیری  هاست. 

 .[5]آزادی تغییر مسیر داده و به سمت نوآوری در مسیر کنترل کاربران گرایش پیدا کرده است  

تقابل وب و آن مبحث  از اینترنت می  مثال  هرکدام  این بخش مورد  اپلیکیشن است و سهم  تواند در 

آزاد و با امکان دسترسی آن از توجه قرار گیرد. از آن رو که وب یک محیط  های گسترده است، کاهش سهم 

رشد بهره از محدودیت عمومی را ایجاد میگیری از اپلیکیشنمصرف کاربران و در مقابل  کند که ها، سطحی 

به عبارت دیگر در یک روند نامحسوس شرکتممکن   آن نباشند.  های  است بسیاری از کاربران عادی متوجه 

کردن دامنهبزرگ در سال شان هستند  ی فعالیت کاربران برای تحقق اهداف تجاریهای اخیر در حال محدود 

ی دیگر همپای رشد  ی قابل توجهی بر کاربران اعمال کنند. از سوو ممکن است در آینده موفق شوند سلطه

ها نیز در حال رشد است. مجموعه  های مقاومت در برابر آنها، جریانها و شرکتقدرت محدودکنندگی دولت

را ممکن میی کاربران و شکستن این محدودیتهای جدید، قدرت مقابلهفنّاوری ها را توان آنکنند که میها 

نامهای رهاییبه عنوان فنّاوری این حوزه    2هااز جمله ویکی  1سپاریهای جمعفنّاوری  گذاری کرد.بخش  در 

سپاری کار به عموم مردم است و امکان مشارکت داوطلبانه را فراهم  سپاری به معنای برونگیرند. جمعقرار می

پروتکلتواند تمرکز قدرت را به چالش بکشد. فنّاوری زنجیرهکرده و می های  ی بلوکی و همچنین سرنوشت 

 
1 Crowdsourcing 
2 Wikis 
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همتا  بهنیر وجوه دیگر هستند. همچنین هرگونه فنّاوری جدید مبتنی بر معماری همتا  1فایل مانند تورنتاشتراک 

غلبه خواهد داشت نخستین عدم قطعیت  نیز در این گروه قابل دسته است. اینکه در آینده کدام جریان  بندی 

د امکان حداکثری مشارکت  ی بعکلیدی است. به عبارت دیگر پرسش اصلی این است که در حدود یک دهه

آنآزادانه بود و  فراهم خواهد  توزیع و مصرف محتوا  تولید،  برای فعالیت  ی کاربران در  اقیانوسی  ها محیط 

کننده و از پیش تعیین شده میسر است؟خواهند داشت؟ یا امکان فعالیت کاربران در چارچوب  های محدود 

کننده به انقیاد  توسط ساختارهای محدود  فضای مجازی  است که اگر آزادیِ عمل کاربران در  طبیعی 

ی فنّاوری  سلطهی ی دوگانهی محتوا در این فضا نزولی خواهد بود. مخمصهکشیده شود، طبیعتاً روند توسعه

کاربران کاربرانو    بر  خدمت  در  به  فنّاوری  چنانچه  فضای مجازی،  با  مواجهه  خدمت    در  در  فنّاوری  نفعِ 

 ی محتوا شود.  تواند به نحو ایجابی منجر به توسعهکاربران خاتمه یابد، می

 . وضعیت شبکه و ترافیک2.2
ی شبکه با سرعت قابل توجهی در حال افزایش  دهندههای توسعههای اخیر فنّاوریدانیم که در سالمی

ای جدید توزیع اینترنت، از بالون گرفته تا اینترنت ماهوارههای های کاربران هستند. از سویی فنّاوریدسترسی

آزمایشی مانند لای.فای تری فراهم کرده و مناطق تحت پوشش شبکه را  امکان دسترسی وسیع 2و محصولات 

از سوی دیگر نسلگسترده می فایو.جی نوید فصل جدیدی  های جدید شبکهکنند.  ارتباطی همراه مانند  های 

های قابل انتقال در اینترنت منجر خواهند شد. همچنین  دهند و به بالا رفتن حجم دادهت را میدر سرعت اینترن

یبان شبکه اینترنت خواهد بود.  تپش  3وضعیت جهانی دیتاسنترها نیز روبه رشد است و »مراکز داده فوق مقیاس«

است، س آنعلی رغم این تحولّات جهانی، پرسش یا ابهامی که برای ایرانیان مطرح  ها از این تحولات در  هم 

برای شبکهی پیشآینده  ی ایرانیان در آینده تنظیم شده است:رو است که در قالب سه گزینه محتمل 

از شبکهشبکه .1 به شبکه ملّی اطلاعات(.ی ایرانی، مستقل   ی جهانی )دسترسی محدود 

 موجود(.شبکه ایرانی متصل و پشتیبان شبکه جهانی )وضعیتی شبیه به وضعیت   .2

 های جهانی.  شبکه ایرانی، یکی از شبکه .3

( )2( و )1موارد  توضیح مورد  اما در  است؛  ابهام  از  از ( می3( واضح و خالی  که برخی  گفت  توان 

تکه از  خبره،  جهانی  شدنکارشناسان  احتمال  4تکه  از  یکی  عنوان  به  اینترنت  جهانی  پیششبکه  یاد های  رو 

 
1 Torrent 
2 Lifi 
3 Hyper-Scale Data Center 
4 Fragmentation 
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نیوساینتیست  ، پایگاه2013کنند. در سال  می تکه شدن اینترنت  های تکهی نخستین نشانهاز مشاهده  1اینترنتی 

جاسوسی پس از افشاگری اسنودن در مورد  داد. در آن زمان  برخی  خبر  امریکا،  ایالات متحده  اینترنتی  های 

اکشورها از جمله آلمان و برزیل اعلام کردند در حال ایجاد شبکه طلاعات های موازیِ داخلی برای حفاظت 

برای شدت یافتن این روند در سال  بینی. هرچند که پیش[6]شان هستند  ملّی کاملاً   2014های نیوساینتیست 

که مجمع جهانی   باقی است. گزارشی  این روند همچنان  نشد، اما احتمال جدّیِ شدت گرفتنِ مجدد  محقق 

نشان   کرده  تکهمیاقتصاد منتشر  تجاری در  دهد  و  فنّی، حاکمیتی  عوامل  دسته  اثر سه  بر  شبکه  شدن  تکه 

جزایر  سال به مجموعه  آینده اینترنتِ واحد  که در  دارد  این خطر وجود  بوده است و  رشد  روبه  اخیر  های 

 متصل شکسته شود.

فوق قر رو، شبکهِ ی پیشاینکه در آینده ار گیرد، به نحو علّی ی اینترنتِ ایران در چه وضعیتی از موارد 

توسعه توسعهبا روند  ارتباط تنگاتنگی خواهد داشت. طبیعتاً  ی ملّی  ی یک شبکهی محتوا در فضای مجازی 

از شبکه بومی در سبد  داخلی، مستقل  محتوای  سهم  کارآمدی مطلوب(،  کیفیت و  با فرضِ  )البته  جهانی  ی 

 مصرف کاربران را افزایش خواهد داد.

که در  بر   عامل دیگر  غیرمستقیمی  و به نحو  به آن اشاره شود  ترافیک بایستی  شبکه و  ذیل وضعیت 

ترافیک و تعرفهتوسعه تفکیک  است، مبحثِ  اثرگذار  میی محتوا  تعرفهگذاری  در حال حاضر  گذاری  باشد. 

ومی در  پذیرد که این مقوله در افزایش سهم محتوای بالمللی انجام میترافیک بر مبنای محتوای داخلی و بین

ی مصرف ترافیک محتوای خارجی بالاتر از محتوای بومی  سبد مصرف کاربران مؤثر بوده است، چرا که تعرفه

تواند  محتوا نیز صورت پذیرد، به طور مضاعف می و کیفیتگذاری بر مبنای نوع  باشد. حال اگر این تعرفهمی

به توسعه به گونهمنجر  فاخر شود؛  محتوای  محتوای  که هرچه  ایرانی ـ فاخر  ای  با فرهنگ  سازگارتر  تر و 

باشد، ترافیک کمتری را به خود اختصاص دهد. البته تشخیص و دسته ی اپراتور بندی محتوا در لایهاسلامی 

های مبتنی بر هوش مصنوعی ــ و بسته به جنس محتوا  ی مصرف برای آن، به کمک فنّاوریو تخصیص تعرفه

نظر میبا پردازش متن، تصویر و صوت ــ   صرفاً در مقام  این موضوع  باشد و عملیاتی و میسرّ خواهد بود. 

 ی عملیاتی شدن فاصله زیادی داریم.  طبیعی است تا مرحله

 سیاسی مشی. خط3.2
به شیوه شود.  ی حاکمیت ایران با فضای مجازی مرتبط میگذاری و مواجههی سیاستسومین موضوع 

ی ایران با نظام غالب در جهان، نظام اقتصادی ایران و کیفیت حکمرانی  طهاین موضوع از ترکیب سه پیشران راب

 
1 Newscientist.com 
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 ی محتوای بومی ، تدابیر سیاستی ـ حاکمیتی و عوامل زیرساختی مؤثر در توسعه3شکل 

است ایرانی در فضای مجازی تشکیل شده و خط مشی سیاستی ایران نام گرفته است. از این ترکیب مشخص 

اقتصادی و بین سیاسی،  عوامل  بر شیوهکه مجموعه  حاکمیت در عرصهمشیی خطالمللی  فضای  گذاری  ی 

 ر هستند.مجازی مؤث

های محتمل که مشی حاکمیت ایران در خصوص فضای مجازی چگونه پیش خواهد رفت؟ پاسخخط

 ی وسیعی تعریف شود به قرار زیر است:تواند در در دامنهمی

 شود.گذار ظاهر میجا حاضر و داخل که همزمان در نقش مجری و قانونحاکمیت همه .1

 شود.گذار محدود مینظر کرده و تنها به نقش قانونصرفحاکمیت ناظم و ناظر که از نقش مجری   .2

گذاری  گذار مطمح نظر قرار گیرد، با سرمایه( توسط نهادهای حاکمیتی و سیاست1طبیعی است که اگر مورد )

کلانِ حاکمیت، بسترهایی مناسب برای درج محتوای بومی در فضای مجازی شکل خواهد گرفت و به نوعی 

تولید کنندگان  ی محتوا تأثیری مثبت خواهد گذاشت.محتوا محترم شمرده خواهد شد و بر توسعه منفعت 

است  تدابیر سیاسی ـ حاکمیتی و عوامل زیرساختیی عواملی را که در ذیل ، کلیه2در  شکل   مندرج 

اندک ـ در توسعهایم و از هرکدام گزینهرا به تصویر کشیده   ی محتوای بومی ای را که سهمی بشتر ـ هرچند 

 ایم.  تواند داشته باشد را با رنگ بنفش متمایز کردهمی
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 های نوظهور. فناّوری3

بومی در  های نوظهور در توسعهدر ادامه به نقش فنّاوری پرداخت.  ی محتوای  فضای مجازی خواهیم 

ی  مصنوعی و زنجیرههای نوظهور ــ مبتنی بر هوشپرسش اصلی در این پژوهش این است که مصادیقِ فنّاوری

 ی محتوا نقش آفرینی کنند؟توانند در توسعهبلوکی ــ به چه نحوی از انحاء می

 .  هوش مصنوعی4

توسعه  و  بر  رشد  مبتنی  ابزارهای  روزافزون  دههی  در  مصنوعی  تولید  هوش  افزایش  و  اخیر  ی 

دنیا داده است که حداقل یکنرم به عموم مردم  این شانس را  زندگی خود،  افزارهای هوشمند،  بار در طول 

آن از قدرت و سرعت  را بچشند و  بر هوش مصنوعی  فنّاورانه مبتنی  از محصولات  استفاده  ها طعم شیرین 

کاربردهای مختلف هوش مصنوعی در زندگی آدمی، امری طبیعی و بدوی محظوظ گردند. امروزه استفاده از 

ی  توان حتی در زندگی روزمره که ردّ پای ابزارهای مبتنی بر هوش مصنوعی را میطوریآید؛ بهحساب میبه

نیز مشاهده کرد. بهاهالی کشورهای غیرتوسعه قدرتمند عنوان مثالی فراگیر، مییافته    توان از موتور جستجوی 

گردید، نتایج گیرد و متناسب با آنچه که به دنبال آن میی جستجو کردنِ شما را یاد میگوگل یاد کرد که شیوه

توان  به عنوان مثال دیگری از کاربردهای فراگیر هوش مصنوعی در زندگی مردم، می  .کندسازی میرا سفارش

تلفن نمودن قفل  از  به قابلیت باز  با تصویر چهره  که به عنوان یک پیش تعیینهای هوشمند  اشاره کرد  شده 

تلفن فعالسازی  برای سهولت  کاربستراهکار هوشمند  پذیری  های نسل جدید ارائه گردیده است. متأسفانه، 

عملکرد   نسبت به چیستی و چگونگی  به ادراک عمومی  بشر منجر  فوق العاده ابزارهای هوشمند در زندگی 

ای در رابطه کنندگان از ابزارهای هوشمند، هیچ ایدهو عموم استفادهاست مصنوعی نگردیده  های هوشماشین

فنّاوری دقیق و دستهبا  معرفی  لزوم  بر  این مسئله،  ندارند.  آن  شاخههای متضمن  هوش بندی  مختلف  های 

 گذارد.( صحّه می5  مصنوعی )شکل

که در آن به ساخت ماشینشاخه هوش مصنوعی، است  کامپیوتر  پرداخته  های های از علوم  وشمند 

که مانند انسانمی را کنند و واکنش نشان میمی عمل  شود  دوران جنگ جهانی دوم  از محققان،  برخی  دهند. 

  1های دانشمند انگلیسی آلن تورینگ گیرند و معتقدند که تلاشدر نظر می به عنوان شروع عصر هوش مصنوعی

شدند، سنگ بنایی برای تولید می Enigma ط ماشینآلمانی که توس های نیروهایبرای رمزنگاری و کشف پیام

دانست که بدون القای تورینگ ماشینی را هوشمند می. [7]است تحقیقات آتی در زمینه هوش مصنوعی بوده  

 
1 Alan Turing 
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انشپاسخ به موقعیت های از قبل تعریف نشده با انعطاف بسیار بالا و بر اساس بانک د

معنا دادن به پیام های نادرست یا مبهم

درک تمایزها و شباهت ها

تجزیه و تحلیل اطلاعات و نتیجه گیری

توانمندی آموختن و یادگرفتن

برقراری ارتباط دوطرفه

 های یک فنّاوری هوشمند ، مؤلفه4شکل 

به انسان اجازه با ماشین،  ارتباط با آن را بدهد. این مسئله، یعنی  حس مکالمه  که ی برقراری  ساخت ماشینی 

اطراف خود تصمیمهمانند انسان یاد بگیرد و بر پایه کرده و متناظراً عملیاتی را انجام ی شناخت محیط  گیری 

 .باشددهد، پایه اصلی علم هوش مصنوعی می

در کالج  1956ی هوش مصــنوعی، یک کارگاه آموزشــی در ســال  ای دیگر از محققان حوزهاما عده

ای چون  ؛ جایی که دانشــمندان برجســته[8]اند را به عنوان زادگاه هوش مصــنوعی معرفی نموده  1دارتموث

ایمون  3، ماروین مینسـکی2کارتیجان مک اندر سـ همراه جمع کثیری از  به  4و اقتصـاددان برجسـته هربرت الکسـ

به زبان انگلیسی، حل سؤالات  ادند که قادر به سخنهایی توسعه ددانشجویانشان گردهم آمدند و برنامه گفتن 

 جبری و اثبات قضایای منطقی بودند.

پژوهشـگران در تعریف هوش همانند اختلاف نظر های موجود در مورد مبدأ و زادگاه هوش مصـنوعی، 

ابه  مصـنوعی نیز با یکدیگر اختلاف برای آن ارائه های موجود، هنوز تعریف واحدی  نظر دارند و علیرغم تشـ

است که سخت مینشده  آبجکتیو برای صفت »هوشمند«  توان  است. این مسئله نشئت گرفته از ارائه تعاریف 

اس یافتهمحدوده ی را برای تعریف آن ارائه کرد. بر اسـ خصـ قابلیتی مشـ یات زیر جزو  وصـ های  های ما، خصـ

نیز میی هوشمند به یک فنّاوری است که مورد  ضروری برای اطلاق واژه  باشد:تأیید عموم محققان 

 

 

 

 

 

 

 

بالا از مؤلفه تعاریف  پذیرش تمامی  از وظایفی  به فرض  فهرستی  زیر  یک فنّاوری هوشمند، موارد  های 

که قادر به انجام آن  است که از یک فنّاوری هوشمند انتظار می  باشد:رود 

 
1 Dartmouth college 
2 John McCarthy 
3 Marvin Minsky 
4 Herbert A. Simon 
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تولید گفتار

(پردازش زبان طبیعی انسان)تشخیص و درک گفتار 

دستورپذیری و قابلیت انجام اعمال فیزیکی در محیط طبیعی و مجازی

استنتاج و استدلال

و بازشناسی الگو برای پاسخ گویی به مسائل بر اساس دانش قبلیتشخیص الگو

شمایلی گرافیکی یا فیزیکی جهت ابراز احساسات و عکس العمل های ظریف

سرعت عکس العمل بالا

 ، وظایف مورد انتظار از یک فنّاوری هوشمند 5شکل 

 های هوش مصنوعی ، درخت فنّاوری6شکل 

 

 

 

 

 

 

 

تقسیمهای معنایی میان مؤلفهشباهت به پیچیده شدن  ابزارهای هوشمند منجر  برای  مذکور  بندی هوش های 

های هوشمندی، ترسیم درخت  پوشانی مؤلفههای مختلف شده است. در واقع، با توجه به هممصنوعی به شاخه

های  ن وجود، درخت فناوریهای کاملاً متفاوت، امری محال است؛ با ایهای هوش مصنوعی با شاخهفناوری

تأیید عموم محققان می که مورد   :باشدمی  6باشد، به شرح شکل  زیرمجموعه هوش مصنوعی 
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ماشینیهمانطور که در شکل فوق بدان تأکید شده،  ای از هوش مصنوعی است ترین شاخهمهم یادگیری 

کارکرد را در توسعه و تنظیم بر عهده دارد. تمامی الگوریتمکه بیشترین  و روشگری محتوا  های یادگیری  ها 

مجموعه روشزیر  )شامل  ماشینی  یادگیری  جمعیی  شبکه1های  عصبی عمیق،  تقویتی2های  یادگیری  و    3، 

قابلیت استفاد4یادگیری کلاسیک ه در کارکردهای مختلفی همچون پردازش سیگنال )صوتی و تصویری( و  ( 

را ی محتوا به طور عام میگری و توسعهیا پردازش متن )که از جمله کارکردهای مهم در حوزه تنظیم باشند( 

روشدارا هستند؛ امّا، کارایی و بهره بر شبکهوری بهتر    5های عصبی عمیق یا همان یادگیری عمیق های مبتنی 

الذکر به تأیید همگان رسیده  ی هوش مصنوعی، در کارکردهای فوقهایِ زیر مجموعهنسبت به سایر الگوریتم

های عصبی عمیق در سه حوزه کارکردی  پذیری شبکهاست. بنابراین در این نوشتار، به طور خاص به کاربست

شوند، خواهیم پرداخت. ابتدا میپردازش صوت، متن و تصویر که در راستای حفظ منافع عمومی بکار گرفته 

 پردازیم.به شرح اجمالی تعاریف مهم می

 . یادگیری ماشینی5

اطلاق می به فرآیندی  یادگیری ماشینی،  آن الگوریتمعنوان  که در  اتکا به برنامهگردد  بدون  نویسی  ها 

پیشمی  و با استفاده از داده آموخته  6قانون ـ محوری تا بتوانند در  های تر شوند و دادهتایج دقیقبینی نشوند 

پردازش کنند. یادگیری ماشینی به چهار شاخه الگوریتممختلف را بدون برنامه های یادگیری  ریزی مخصوص، 

های  (، یادگیری عمیق )مبتنی بر شبکه8و یادگیری بدون نظارت  7های یادگیری با نظارتکلاسیک )مبتنی بر مدل

شود. در این میان، آنچه بندی میهای جمعی و یادگیری تقویتی تقسیمبازگشتی(، مدلعصبی عمیق، پیچشی و  

پردازش  است که در سه کارکرد مختلف  یادگیری عمیق  توجه است، حوزه  بیشتر مورد  که در این پژوهش 

 تصویر، صوت و متن کاربرد دارد. در ادامه به معرفی هر یک از این سه حوزه پردازشی خواهیم پرداخت.

 . پردازش تصویر1.5 

کوتاه یا به عبارت  تصویر دیجیتال  به شاخهپردازش  تصویر،  پردازش  از تر  سیگنال ای  گفته  پردازش 

بامی که  دیجیتال شود  سیگنال  با پردازش  شده  برداشته  تصاویر  نماینده  دیجیتال که  اسکن دوربین  شده  یا 

 
1 Ensemble methods 
2 Deep Neural Network 
3 Reinforcement learning 
4 Classical learning 
5 Deep Learning 
6 Rule-based programming 
7 Supervised Learning 
8 Unsupervised Learning 
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اشتباه معادل اسکنر توسط گاهاً به  را  پردازش تصویر  دارد.  نظر می 1بینایی ماشین هستند سروکار  گیرند؛  در 

ریزی اقدامات متناظر است و در این مسیر  حال آنکه بینایی ماشین در پی درک معنا و محتوای تصاویر و برنامه

 .[9]  جویدجهت درک محتوای تصاویر بهره میاز پردازش تصویر 

کارایی آنها به دو بخش آنالیز چهره تصویر  2ابزارهای پردازش تصویر را بر اساس نوع  بندی  تقسیم  3و آنالیز 

و مقایسه    5، تشخیص حالات عاطفی4کنند. آنالیز چهره شامل تمامی ابزارهایی است که جهت شناسایی افرادمی

ابزارهای آنالیز تصویر نیز میآیند. از مهمکار میبه 6دو چهره در تصویر،    7توان به ابزارهای شناسایی اشیاءترین 

تصویر، برچسب8بندی منظرهتشخیص و دسته  اشاره کرد.   10و نویسه خوان نوری 9گذاری 

 .  پردازش گفتار2.5 

گفتار نرم را از زبانتواند  افزاری است که میفنّاوری پردازش و تشخیص  های مختلف  صوت ورودی 

به کرده، آن را  به دریافت  برای مثال،  کند.  را درک  کرده و محتوای متن  تبدیل  به متن  کامل و با دقت  طور 

این قابلیت را کمک این فنّاوری، رایانه به میکروفن(  ای که توانایی دریافت صدا را دارد )یک کامپیوتر مجهز 

. سابق بر این [10] ریزی کندکاربر را متوجه شود و اقدامات متناظر را برنامه  کند که دستورات صوتیپیدا می

این حوزه نیز دچار  برای پردازش گفتار استفاده می 11های مارکوفی پنهاناز مدل که با شروع هزاره سوم،  شد 

از شبکه گفتار  آن پس، برای پردازش  شد و از  بزرگی  استفاده تغییرات  )یادگیری عمیق(  های عصبی عمیق 

ه هوش مصنوعی، مرز مشخصی  . اگرچه که در صورت بررسی عمیق عبارات و عناوین در حوز [11]  شودمی

از حوزه برخی  یافت نخواهد شد،بین  با   ها  از سه سطح  را متشکل  گفتار  پردازش  بتوان فرآیند  لکن شاید 

 باشند:های فنّی مختلف دانست که به شرح زیر میپیچیدگی

1. Automatic Speech Recognition (ASR)  
2. Natural Language Processing (NLP) 

3. Electromyography Recognition (EMG) 

یا   گفتار  می  ASRبازشناسی  گفته  آن  متناظر  به متن  گفتار  تبدیل  فرآیند  از به  مرحله  نخستین  که  شود 

که به  بخش دوم  دارد.  گفتار  تحلیل  کیفیت خروجی  آن تأثیر بسزایی در  است و دقت انجام  پردازش گفتار 

 
1 Machine Vision 
2 Face Analysis 
3 Image Analysis 
4 Face Identification 
5 Emotion Analysis 
6 Face Verification 
7 Object Detection 
8 Scene Recognition and Classification 
9 Image Tagging 
10 Optimal Character Recognition (OCR) 
11 Hidden Markov Models 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%DA%A9%D9%86%D8%B1
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است، با تپردازش زبان زبانی های طبیعی مشهور  آمده در مرحله نخست، به بررسی  حلیل اجزای متن بوجود 

در واقع، تحلیلکلام می محور   پردازد؛  از صوت    1محتوا  مستخرج  متون  که شامل درک معنای مستقیم  کلام 

توسط  می که به دستیار صوتی هوشمند  صورت می NLPباشد،  را در نظر بگیرید  کاربری  برای مثال،  پذیرد. 

تلف در  را میموجود  تماس با فرد خاصی  توسط  ن همراه خود دستور  تحلیل چنین درخواستی،   NLPدهد؛ 

اما گاهی اوقات، تحلیل گفتار گوینده بایستی بصورت زمینه محور صورت می صورت پذیرد تا مفهوم    2پذیرد. 

کنایه برای مثال،  شود.  از آن استنباط  کلام  توهینالمثلها، ضربصحیح و کامل  از های در  ها،  لفافه و غیره 

برای کشف   NLPجمله مواردی هستند که   آنها نیست؛ در نتیجه، محققان  قادر به درک و استخراج محتوای 

پردازش گفتار که همان   جویند.است، مدد می  EMGمحتوای ضمنی گفتار، از بخش سوم 

متن3.5  .  پردازش 
های دیگر هوش مصنوعی  بسیاری از زمینهای است که با  کاوی حوزهتر متنپردازش متن و به بیان دقیق

زبان پردازش  دادهمانند  مشترک  های بزرگ، شبکهکاوی، دادههای طبیعی،  های عصبی و یادگیری عمیق مرز 

منظور   .[12]  های خود مواجه هستندها و گستردگیها به تنهایی با چالشدارد که البته هر کدام از این حوزه

استخراج متن  پردازش  الگوها،   اطلاعات از  فهم  طریق  از  معمولاً  اطلاعاتی  چنین  است.  متن  از  کیفیت  با 

شود  کاوی، به فرآیندی اطلاق میشود. متنها و معانی و به وسیله یادگیری الگوهای آماری حاصل میگرایش

به ورودی زبانی و حذف  برخی ویژگیهای متنی )تجزیه اجزای کلام، افزودن  که با ساختاردهی  ها و تفاسیر 

داده در  مستتر  الگوهای  استخراج  با  و  شده  اضافی(، شروع  پیدا میموارد  ادامه  و در  های ساختاریافته  کند 

پردازش به پایان می  هانهایت، با ارزیابی و تفسیر خروجی به آنچه گفته شد، وظایف عمومی  با توجه  رسد. 

را می دستهمتن  خوشهبندتوان شامل  متون،  ردهی  تولید  و مفهوم،  معنی  استخراج  متون،  دانهبندی  ای، بندی 

ارتباط موجودیت کلام دانست تجزیه و تحلیل احساسات، خلاصه کردن اسناد و مدلسازی   .[13]های 

*** 

باب محتوا در   پردازش صوت، متن و تصویر در  کاربرد  ادامه به بررسی  خواهیم  در  فضای مجازی 

کرد:  پرداخت و این موضوع را در دو سطح بررسی خواهیم 

 ی محتوا  های مبتنی بر یادگیری ماشینی در توسعهاستفاده از فنّاوری .1

گری و پالایش محتوا )که به طور  های مبتنی بر یادگیری ماشینی در تنظیماستفاده از فنّاوری .2

و با واسطه  انجامد(.ایِ فاخر میی محتوبه توسعه  ،غیرمستقیم 

 
1 Content-based Analysis 
2 Context-based Analysis 
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 ی محتواهای مبتنی بر یادگیری ماشینی در توسعه، ارتباط مستقیم و غیرمستقیم فنّاوری7شکل 

استفاده از فنّاوری که چگونه  کرد  میدر آغاز مطرح خواهیم  بر یادگیری ماشینی  تواند به های مبتنی 

به توسعه واسطهمستقیم و بیطور   پالایش و تنظیمسپس به مقوله  .ی محتوا شودمنجر  گری محتوا خواهیم  ی 

تنظیم پالایش و  به طور  پرداخت.  نیز  محتوا  شد؛ چراکه  توسعه  غیرمستقیم،گری  خواهد  را سبب  محتوا  ی 

تر شدن محتوای فاخر، سازگار با زدودن و پالایش فضای مجازی از محتوای نامناسب، عملاً منجر به برجسته

است. 7ی و مناسب خواهد شد. شکل  فرهنگ ایرانی ـ اسلام  گواه این موضوع 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  های مبتنی بر یادگیری ماشینی در توسعه محتوا. استفاده از فناّوری6

که منجر به توسعهدر این بخش به تحلیل و بررسی فناّوری بر یادگیری ماشینی  مبتنی  ی محتوای های 

تواند هدف این پروژه باشد. ، میB to Cو   B to Bی  پردازیم. در مورد ابزارها، هر دو دستهشوند، میبومی می

دهنده و پردازشی محتوای بومی برآورده شود.  توسعه لوازمِموضوع اصلی این است که در هر سطحی، بایستی  

پایه، ب( ابزارهای کاربردی.  ابزارهای اشاره شده بر دو قسم هستند: الف( ابزارهای 

برند بهره می  ها ـ بسته به اهدافشان ـ از آنسامانه  منظور از ابزارهای پایه، آن دسته از ابزارهایی هستند که

به ابزارهای   توکنمتمایل B to Bتا قَوام یابند و معمولاً  در ی موجودیتآیزر، تشخیص دهندهترند؛ مانند  ها 

اولیه ابزارهای  به صوتمتن،  تبدیل متن  به آن دسته از    1ی  نیز معمولاً  کاربردی  ابزارهای  از  غیره. مراد  و 

 
1 Text to speech 
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گویند که در قالب یک محصول  اب شوند؛ ارائه می  1و برای کاربر نهایی  B to C، به صورت  (MVP)زارهایی 

  خوان نوری، ابزارهای ویرایش متن و مواردی از این دست که همگی مورد توجه این جستار هستند. مانند نویسه

که مقوله ذکر است  در مشایان  نیز  بر مزیت رقابتی  تأکید  و  بازارسازی  فناّوریی  این  واقع  عرفی  مغفول  ها 

فناّوری کثیری از  آننگردیده است و از میان  گرفتهها،  توجه قرار  نیز هایی مورد  اند که بتوانند این هدف را 

 محقق سازند.

که بایستی مورد توجه قرار گیرد، توسعه بومی و غنی است.   2ایی منابع دادهیکی دیگر از موارد اساسی 

گردند. ابزارها را موجب می 3هایی هستند که تعلیمِای ابزارهای مبتنی بر هوش مصنوعی، پایهای برمنابع داده

نسخه روزنامهبه عنوان مثال،  ــ انگلیسیِ  منتشر میی فارسی  که روزانه  دادهشوند، میهایی  ای  تواند منابع 

این ماشین با اقبال بیشتر کاربران   مناسبی برای تعلیمِ ماشین ترجمه در نظر گرفته شود. همچنین هر اندازه که

ی شود؛ لذا در آغاز اندکی از اهمیت داده وتوسعهروز میروبرو گردد، دادگان بیشتری به آن افزوده شده و به

 ای سخن خواهیم گفت.منابع داده

 4کلان داده.1.6

که ذخیره،  ای میهای بزرگ و پیچیدهداده به مجموعه دادهکلان ها با استفاده پردازش و آنالیز آنگویند 

است. نخستین هدف تحلیلاز روش کلان داده، پردازش حجم عظیم، با نرخ    های سنتی، سخت و غیرممکن 

نشده با بهرهرشد بالا، متنوع و همراه با داده    های هوشمند محاسباتی متعدد است.گیری از روشی دستکاری 

کلی،  ،  5آغاز شده و بیانگر حجم   «V»انگلیسی با حرفزبان  که در    واژهسه   ها را بادادهکلانبه طور 

به این سه تعریف می  ،باشندمی 7تنوعو   6سرعت تعاریف مربوط   :انددر زیر عنوان گردیده واژه،کنند. 

زیادی از داده  اختصار   داده بهکلان ها:حجم داده های بدون ساختار و با تراکم پایین. این یعنی حجم 

وب  یهای مربوط به یک صفحههای توییتر، کلیکهایی با مقادیر نامعلوم، مثل دادهتوانند شامل دادهها میداده

به یک حسگر باشد. برای برخی از سازمانیا داده  رابایت است.ها تها برابر با دهها حجم این دادههای مربوط 

 
1 End-user 
2 Data-set 
3 train 
4 Big data 
5 Volume 
6 Velocity 
7 Variety 
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شود.  ها اطلاق میسرعت به نرخ دریافت و در برخی موارد انجام اعمال پردازشی بر روی دادهسرعت:  

ها به صورت بلادرنگ  نیازمند دریافت اطلاعات و البته انجام پردازش  ،برای مثال، برخی از ابزارهای هوشمند

 هستند.

به انواع داده تنوع: استفاده قرار میداده مهایی که در کلانتنوع،  دادهورد  اشاره دارد.  های سنتی  گیرند 

این در حالی است که با ظهور کلانای ذخیره میای رابطهاغلب ساختار یافته بوده و در پایگاه داده داده، شدند. 

داده های تکمیلی جهت  هایی مثل صدا، متن و تصویر که به پردازشها از همسانی خارج شده و دادهساختار 

 گیرند.ها نیازمند هستیم، نیز ذخیره و مورد استفاده قرار میشت معانی خاص از آنبردا

های خوبی داشته و اطلاعات ای که بتوان تحلیلها اهمیت زیادی دارند، در هر زمینهاز آنجایی که داده

کرد، می از آنها استخراج  دادهمهمی  از کلان  ادامه  توان  کاربردهای    سهها بهره گرفت. در  از مهمترین  مورد 

با تفصیل بیشتری   1گرهای توصیهو مورد سوم آنِ، یعنی سامانه ی محتوا بازگو شدهداده در راستای توسعهکلان

 مورد مداقّه قرار گرفته است:

و  دادهکلاناوری ها با استفاده از فنّحجم زیادی از داده یتجزیه و تحلیل پیشرفته  گیری:تحلیل و گزارش .1

 . [14]های مختلف قابلیتتولید خودکار ارتباطات با  

ویدیو .2 وید ی و صوتی:ئتولید محتوای  بهیوئمحتوای  فیلمی  سریالویژه  سینمایی،  برنامههای  و  های  ها 

نوع محتوا در دنیا هستند. کمپانی کمک کنند به های تولیدکننده تلاش میتلویزیونی جزو پرطرفدارترین 

را شناسایی کرده و محصولات جذاب دادهکلان  .تری را روانه بازار کنندذائقه مخاطب 

 گرهای توصیهسامانه .3

 گرتوصیه هایسامانه. 2.6
رابطه  همین  در  است.  شده  زیادی  آنلاین  اطلاعات  گرفتن  قرار  دسترس  در  باعث  اینترنت  پیشرفت 

انباشت اطلاعات را حل کنند. هدف این سیستمگر میهای توصیهسیستم های  ها شناسایی سلیقهتوانند مشکل 

داده از نظر  کاربران و فیلتر کردن  به عبارت دیگر، در سایتآنهای نامناسب  یا هاست.  محتوا  های مختلف، 

از کلان با استفاده  پیشنهادی  توصیه میدادهمحصولات  بازدیدکننده  به  از کلانها  استفاده  این  دادهشوند.  در 

نتایج محسوس و ملموسی به همراه داشته است   .زمینه، 

 
1 Recommender System 



  

 21  

 

توسعهسیاست  تبیین نقش فناّوریگذاری  مربوطهی اکوسیستم محتوای بومی در فضای مجازی،   های 

 گروه حکمرانی عصر دیجیتال

 های زیادی مانندپلتفرم،  سازی شدهای شخصیافزایش اقبال کاربران، بازدید بالاتر و رشد محتواهبرای 

اند تا بتوانند با توجه  گر کردههای توصیهو و غیره شروع به استفاده از سیستمئفلیکس، یوتیوب، آمازون ویدنت

تواند  شان را پیشنهاد دهند. این امر در نهایت میسلیقه  کاربران، به آنها محتوای مناسبِ یبه اطلاعات و علاقه

مربوطه و در نتیجه   هایجویی زمانی جستجوهای کاربران، تقویت ارتباط میان کاربران با وبسایتفهسبب صر

های  همچنین یوتیوب با استفاده از سامانه ی محتوا شود.موجود و به طور کلی توسعه محتواهایافزایش بازدید 

ی اطلاعات جعلی و ناموثق ممانعت به عمل گر، الگوریتمی طراحی کرده که در آن از پیشنهاد و توصیهتوصیه

ی  دهد که این خود به نوعی منجر به توسعهآورده و وزن بیشتری را به پیشنهاد محتواهای موثق اختصاص می

پرداخت.محتوایِ درخور خواهد شد    که در ادامه به آن خواهیم 

های درست از نادرست حائز اهمیت است،  ، به همان اندازه که تشخیص پیام1خبررسانی جعلی  یدر حوزه

باشد. طبق تحقیقات صورت  ها نیز از اهمیت بالایی برخوردار میتمایز قائل شدن بین منابع تولید و انتشار آن

توان  انجام پذیرفته است، این حوزه را می مبنای هدف تولیدکننده و انتشاردهنده پیامگرفته در این زمینه، که بر 

نادرست اطلاعات  شامل  مجزا،  مفهوم  دو  گمراه  2به  انتخاب تقسیم 3ساز و  امر  این  از  هدف  کرد.  بندی 

آیا هدف افراد   باشد. به عبارت دیگر، کشف این مورد کهبرخورد با این پدیده نوظهور می یترین شیوهمناسب

به مخاطب است یا صرفاً به علت ناآگاهی به نشر اطلاعات اقدام از بازنشر یک محتوای خاص، آسیب رساندن 

گیری و سیاستگذاری برای مدیریت این حوزه تاثیر قابل توجهی خواهد داشت. به همین اند، در تصمیمورزیده

که در ادامه بر اساس گزار دلیل ضروری به نظر می شورای اروپا، به تعریف    [15]ش »اختلال اطلاعات«  رسد 

 ها بپردازیم.  و تبیین این حوزه

گفته می اطلاعات نادرست: • اخبار غلطی  آنبه  انتشار  تولید و  از  که هدف  آسیبشود  به ها  رساندن 

اند. در این رابطه ناآگاهی افراد بازنشر شدههای خاصی از مخاطبان نبوده و صرفاً به دلیل افراد یا گروه

ای اشاره کرد که حاوی اطلاعات قدیمی بوده و فرد منتشر  توان به انتشار نتایج مقالهمثال میعنوان به

 .کننده متوجه قدیمی بودن آن اطلاعات نبوده است

به افراد، طور عامدانه و با هدف آسیاطلاعات نادرستی هستند که به  ساز:اطلاعات گمراه • ب رساندن 

توان  اند. در این رابطه میهای اجتماعی خاص و یا سازمان و کشور مشخصی تولید و منتشر شدهگروه

به انتشار آمار نادرست  به رقابت اشاره کرد که طی آن، یک سازمان دست  بین سازمانی  های مخرّب 

 
1 Fake news 
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زده و هدف او از این کار، مشخصاً بیدرباره رقیب  کردن وجههاعتبی سازمان  ی عمومی سازمان  ار 

 رقیب است.

به نادرست،  اطلاعات  و  جعلی  خبررسانی  با  مقابله  برای  یوتیوب  راهکارهای  از  کارگیری  یکی 

گر است. بدین صورت که در ابتدا با استفاده از هوش مصنوعی به تشخیص محتوا و جعلی  های توصیهسیستم

پرداخته و پس از  ئبودن یا نبودن وید توصیهمشخص شدن آن، با استفاده از سامانهو  ی گر، تبلیغ و توصیهی 

کاهش داده و آن را به زیر یک درصد میمحتوا یا فیلم رساند. علاوه بر آن، های غلط را به طور قابل توجهی 

و   افزایش اطلاعات درست  با  آندارای  یوتیوب  کردن  برجسته  و  امنابع معتبر  استفاده  با  برای کاربران  ز ها 

 .[16]  کندهای یوتیوب کمک میگر نیز به کاهش و حذف محتوای مغایر با سیاستسیستم توصیه

شبکه تیکهمچنین  اجتماعی  شرکت    1تاکی  سامانهاداره می  ByteDanceکه توسط  از  های  شود 

ی  های داده برََد تا کاربرانش را به این برنامه معتاد نماید. اساساً بانکگر مبتنی بر هوش مصنوعی بهره میتوصیه

 . 3ن محتوا ، ب( منظر تولیدکنندگا2: الف( منظر کاربران[17]کنند  تاک از دو منظر در این زمینه فعالیت میتیک

الگوریتم کاربران:  تیکالف( منظر  بر هوش مصنوعیِ  مبتنی  اولویتهای  فردی و شخصی    4هایتاک، 

لایک »تعداد  نظیر  خود  ثبت کاربران  را  ویدئو  تماشای هر  توقف در  زمان  مدت  و همچنین  »نظرات«  ها«، 

 بخشند.ای خود را غنا مینمایند و بر اساس آن منابع دادهمی

الگوریتم این  محتوا:  تولیدکنندگان  و ب( منظر  ویرایش  در طراحی،  محتوا  به سازندگان  همچنین  ها 

 نماید.فیلترهای بصری و سمعی کمک می اعمال

برََد.  های هوش مصنوعی بهره میتاک نه تنها برای تولید محتوا بلکه برای تحویل آن نیز از فنّاوریتیک

های  های خود را مشخص نمایند. الگوریتمدیگر نیاز نیست که کاربران، پس از عضویت در این پلتفرم اولویت

پردازند و محتوای  های ثبت شده میاصله به تفسیر رفتار کاربر بر اساس دادهتاک بلافهوش مصنوعی در تیک

ذائقه میدرخورِ  تحویل  او  به  را  کاربر  تیکی  آنچه  پلتفرمدهند.  سایر  از  را  دارای تاک  که  ــ  مشابه  های 

ه این پلتفرم  سازد، این است کبوک و یوتیوب متمایز میفیلیکس، فیسگر هستند ــ نظیر نتهای توصیهسامانه

های ثبت شده از او،  ی لیستی از پیشنهادات به کاربران، به طور کامل رفتار کاربر را بر اساس دادهبه جای ارائه

 
1 TikTok 
2 Consumer’s side 
3 Producer’s side 
4 Preferences 
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آوری  ی این توفیقات صرفاً به دلیل جمعگیرد که کاربر چه چیزی را تماشا کند. همهتفسیر کرده و تصمیم می

 .[17]است  متنوع و متکثر    هایدادهو در دست داشتن 

تیک  Bytedanceتاکنون شرکت   به عنوان جریمه  تاک ــ هزینهــ متولّی  های زیادی را به این دلیل 

به دلیل جمع این شرکت  کرده است.  دادهپرداخت  زیر  آوری  کاربران  رضایت   13های شخصی  بدون  سال، 

، این شرکت با   (FTC)1ی کمیسیون تجارت فدرالمیلیارد دلار جریمه شد. طبق بیانیه  5.7والدین به میزان  

به بهای به خطر انداختن جانِ کودکان دنبال نماید که این نشانکم را حتی   ال میل تصمیم گرفت رشد خود 

این پلتفرم است   دادهی جایگاه رفیع دهنده  . [17]برای متولیّان 

متن به گفتار3.6  . فنّاوری تبدیل 
را    فنّاورییک    (TTS)  2تبدیل متن به گفتار  است که حروف و کلمات موجود در یک متن دیجیتال 

ها در دسترس  های هوشمند و تبلتهایی مانند کامپیوترها، گوشیدر دستگاه فنّاوریخواند. این  برای کاربر می

البته ابزارهای تبدیل متن به گفتا انواع دستگاه  رِاست.  که در  دارند  کار  جهای دیمختلفی وجود    کنند. مییتال 

باشد که در چند  هوش مصنوعی و شناسایی گفتار می  ،گیردبه گفتار از آن قدرت می متنای که تبدیل  اوریفنّ

تحوّ  یدهه از تکنیکاخیر  با استفاده  پیدا کرده است.  بسیاری  یادگیری عمیق در هوش مصنوعیلات    ، های 

این پیشرفت   .به تعامل بپردازد  ی و همانند انسانتواند با صدایی طبیعاوری تبدیل متن به گفتار امروزه میفنّ

تبدیل نوشتار به گفتار شده است. ظ و واکنشهمچنین باعث تغییر و بهبود در سرعت گفتار، تلفّ   پذیری موتور 

از   باعث می  فنّاوریاستفاده  به گفتار  متن  رسانهتبدیل  تجربه چند  به یک  دیجیتالی  تا هر محتوای  ای  شود 

به   افراد میتبدیل شود.  دلیل  این سرویسهمین  استفاده از  در هنگام  با هم  توانند همزمان  کار را  ها چندین 

برای مثال یک فرد می به اخبار، مقالات یک وبلاگ و یا یک فایل پیانجام دهند.  اف گوش دیتواند همزمان 

 .دهد

ست ا  شده تبدیل کاربران  از  ریبسیا  برای دسترس در   و کاربردی هایفنّاوری  از  یکی  به امروزه این فنّاوری

داردو کاربردهای متنوعی در زمینه  ، مثلاً:های متفاوت 

 دانند.تولید محتوا برای کودکانی که هنوز خواندن و نوشتن نمی .1

 بینایان برای دریافت محتوای دیجیتال.کمک به نابینایان و کم .2

 
1 Federal Trade Commission 
2 Text to Speech 
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 دستیاران مجازی و اپراتورهای تلفنی. .3

 و کتابهای صوتی. 1تولید پادکست .4

 و غیره. .5

بیش از پیش  برکسی پوشیده نیست که امروزه پادکست ها ــ به عنوان محتوای صوتیِ دیجیتال ــ رونقی 

تر  الوصول های حاکم بر آدمی درجهان مدرن، گوش سپردن به یک محتوای صوتی، سهلاند. به دلیل مشغلهیافته

روی توانند در هر زمانی مانند رانندگی و یا هنگام پیادهراد میتر از خواندن یک محتوای متنی است. افو ساده

ها استفاده نمایند و از مطالب موجود  و نظایر آن، که امکان خواندن و یا تماشای ویدئو را ندارند، از پادکست

اینسایدر  به گزارش  بنا  شوند.  آن محظوظ  نمایش2در  رشد  مساعی سلبریتی،  تشریک  سرمایهها،    گذاری ها، 

اسپاتیشرکت مانند  بزرگی  فنّاوری3فایهای  گسترش  توسعه،  بلندگوهای هوشمند،  نظیر  ابزارهای  هایی  ی 

پلتفرم برتری که ها کمک کردهی تبدیل متن به صوت و غیره، همه به رشد پادکستپایه اند. شکل زیر، چهار 

اند، به تصویر  ظرف یک سال ایفا کرده  ها را در ایالات متحده و در بیشترین نقش در دسترسی افراد به پادکست

 .[18]کشیده است 

  

 

 

 

 

 

 
1 Podcast 
2 Insider 
3 Spotify 

 ها را بر عهده دارند.، چهار پلتفرم برتری که بیشترین نقش در دسترسی افراد به پادکست8شکل 
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تخمین می1مارکترای که در ایالات متحده،  آمریکا، در ظرف یک سال )از زند  (، تعداد  2020الی   2019ی 

های تولید  افزایش یافته است. این افزایش و اقبال کاربران به صنعت پادکست، شرکت  %16شنوندگان پادکست  

فنّاوری  کننده به ویژه  فنّاوری،  با کمک  تا  آن داشته  بر  را  پادکست  اقب  TTSی  بیاین  را  کاربران  پاسخ ال 

 .[18]نگذارند  

دیسکریپت فنّاوری شنیداری  شرکت  پادکسترها در  فنّاوری  2برای مثال  از   ،TTS    اصلاح و  تولید  برای 

 Lyrebirdبرند. شرکت دیسکریپت این فنّاوری را از یک شرکت کانادایی به نام های خود بهره میپادکست

نیز مدعی شده که از این فنّاوری برای  5شرکت گروپان 4گذار سابق سئویبنیان  3خریداری کرده است. میسون

پادکست استفاده میتولید  بنابراین می[19]کنند  های جدیدشان  پادکست به عنوان یک .  توان گفت که تولید 

 ی محتوا باشد.  در راستای توسعه  TTSگیری از فنّاوری تواند مصداق بارز بهرهمحتوای صوتی می

 . فنّاوری تبدیل گفتار به متن 4.6

به  اوری تبدیلفنّ زیر مجموعه متنگفتار  از فنّدر حقیقت  گفتار  اوری  ای  حسوب  م(  ASR)بازشناسی 

 را  (و غیرههای افراد، صوت ضبط شده، صدای یک فیلم  )اعم از صحبتصوت موجود  تواند  میکه   شودمی

اوری تبدیل گفتار به نوشتار برای هر کسی که به نوعی با نوشتار سروکار  به طور کلی فنّنماید.   تبدیل نوشتار   به

شنود  ی هر آن چه را که میاوری مبتنی بر هوش مصنوعاین فنّ ،توان گفت. به عبارتی میاستدارد، کاربردی  

تبدیل می تواند برای اوری تبدیل گفتار به نوشتار به طور اختصاصی میفنّ  نماید.در لحظه به صورت نوشتار 

شنوایان توسعه داده ای برای کمک به کمبه عنوان فناوری  ، این ابزار افراد کم توان کاربردی باشد. در ابتدا نیز

 ،هاشود )مانند پیام دادن، تایپ صحبتاین افراد برای انجام هر گونه فعالیتی که به نوشتار مربوط می .شده بود

 .نمایند استفاده  این فنّاوری از   توانندمی( و غیرهدستورات صوتی 

و به ویژه   های مختلف کاربردهای بسیار زیادی در حوزه  متناوری تبدیل گفتار به فنّ شایان ذکر است که

از این کاربردها اشاره کردهدارد.    ی محتوای متنیهتوسع  ایم:در زیر به چند مورد 

 
1 eMarketer 
2 Descript 
3 Mason 
4 CEO 
5 Groupon 

https://amerandish.com/product/%d9%81%d8%a7%d8%b1%d8%b3-%d8%a2%d9%88%d8%a7-%da%af%d9%81%d8%aa%d8%a7%d8%b1-%d8%a8%d9%87-%d9%86%d9%88%d8%b4%d8%aa%d8%a7%d8%b1/
https://amerandish.com/product/%d9%81%d8%a7%d8%b1%d8%b3-%d8%a2%d9%88%d8%a7-%da%af%d9%81%d8%aa%d8%a7%d8%b1-%d8%a8%d9%87-%d9%86%d9%88%d8%b4%d8%aa%d8%a7%d8%b1/
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به نوشتار    ی:نویسندگ • گفتار  تبدیل  کاملاً  در کاربرد  شده و قابل پیش  این حوزه  بینی شناخته 

اوری  توانند از این فنّمی ،ی افرادی که به نوعی با نوشتن و نویسندگی سروکار دارند. همهاست

 .استفاده نمایند

به متن میاز فنّ  :آرشیوهای صوتی  سازیِمکتوب • توان برای مکتوب کردن  اوری تبدیل گفتار 

هایی که دارای آرشیوهای صوتی آرشیوهای صوتی استفاده نمود. افراد و سازمان  و مستندسازیِ

تا برای ذخیره تبدیل    خودمحتوای    ،سازیبزرگ و کوچکی هستند و نیاز دارند  را به نوشتار 

از فنّکنند، می استفاده نمایندتوانند  به نوشتار  که . این فرآیند منجر میاوری تبدیل گفتار  شود 

پهنه در  آن محتوا  از  کلمات کلیدی  محتوای  عملیات جستجویِ  و عملاً  شود  میسرّ  ی وب 

گردد الوصولمکتوب، سهل  .  [20]تر 

توان سبد مصرف افراد با استفاده از این فنّاوری می شنوا:تولید محتوا برای افراد ناشنوا و کم •

 ی وب را افزایش داد. شنوا در پهنهناشنوا و کم

 1. فنّاوری شناسه محتوا.64

به واسطه آن بتواند به صورت خودکار  ، یوتیوب از فنّاوری شناسه محتوا رونمایی کرد تا  2007در سال 

کند. را شناسایی  )اعم از فیلم، عکس، موسیقی  مطابق با این فنّاوری،    ویدئوهای فاقد حق تکثیر  به هر محتوا 

غیره( شناسه انسانیا  اثرانگشتِ  که همانند  داده شده  اختصاص  خاص  از سایر    ،ای  راحتی  به  بوده و  یکتا 

کاربست این فنّاوری، شناسایی و پیگیری ویدئوهای   اصلی در  تمییز است. هدف  قابل تشخیص و  محتواها 

 است:  بندیقابل تقسیمبنابراین روش کار این سامانه به دو مرحله اصلی  .فاقد حق تکثیر در یوتیوب است

اثر انگشت -1  شناسایی، تشخیص و محاسبه 

 ترین محتواها به اثرانگشت مدنظری مربوطه و ارائه شبیهمقایسه اثر انگشت در پایگاه داده -2

دارای عبارتبه که  را  فایل صوتی خود  یا  ویدئو  کننده محتوا،  تولید  محتوا،  شناسه  در سیستم  دیگر 

می محتواهایی  به جستجوی  محتوا  شناسه  کرده و سیستم  بارگذاری  است  که در  پرداثرانگشت دیجیتال  ازد 

به آن داده شده است انطباق و هماهنگی  یوتیوب بارگذاری شده و با اثرانگشتی که به عنوان ورودی  پلتفرم 

 کامل یا حداکثری داشته باشد.

در یوتیوب بارگذاری شده است،  که به صورت غیرمجاز  در گام بعدی و پس از شناسایی محتواهایی 

 : [21]  باشندکه به ترتیب زیر می سه گزینه پیش روی تولیدکننده قرار دارد

 
1 Content ID 
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گزینه اول: در این روش تولیدکننده این اختیار را دارد که تمامی محتواهای غیر مجاز را به طور کامل   •

 از پلتفرم یوتیوب پاک کند.  

تواند اجازه بازنشر آزادانه محتوای فاقد حق کپی رایت را بدهد. هدف از گزینه دوم: تولید کننده می •

 دیده شدن محتوا می باشد.   اینکار نه کسب سود و منفعت مالی، بلکه بیشتر

به سایر   • شود،  شریک  بازنشر محتوا  از  که در سود حاصل  به شرطی  محتوا  تولیدکننده  گزینه سوم: 

داد که این فرآیند   را خواهد  تکثیر  توسعهکاربران اجازه بازنشر آزادانه و بدون حق  ی بیشتر  موجب 

 .  گرددمحتوا می

 

 ی محتوای شناسهسازوکار فنّاورانه، 9شکل 

   www.audiblemagic.com :ماخذ

که  است  فنّاوری، لازم  این  از  دقیق  نتایج صحیح و  استخراج  اثرانگشت در  کلیدی  نقش  به  با توجه 

نظر  ویژگی اثرانگشت در  با چگونگی محاسبه  این ویژگی ها به صورت  های خاصی در ارتباط  گرفته شوند. 

 کلی عبارتند از:

)همانند  • به اثر انگشت: در صورت ایجاد تغییرات جزئی در محتوا  عدم تغییر و یا خدشه وارد شدن 

 .ایجاد چرخش در تصویر، افزودن صدای اضافه به فیلم، تغییر رنگ، نور و غیره(

انگشت • اثر  بودن  کامیکتا  که محتواهای  به صورتی  اثرانگشتها:  مجزا،  قابل لاً  و  مجزا  کاملاً  های 

داشته باشند.  تشخیص از یکدیگر 

یک صرفه • زمان در صورت جستجوی  با صرف کمترین  نتایج ممکن  ارائه بیشترین  زمان:  جویی در 

 اثر انگشت خاص در پایگاه داده مرتبط.

http://www.audiblemagic.com/
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عدم وجود پیچیدگی در فرآیند جستجوی اثرانگشتوسهولت در جست •  .جو: 

   1جعل عمیق .5.6

ها قبل وجود داشته، اما  های موجود از دهههای جعلی یا دستکاری فیلمبا وجود اینکه توانایی ایجاد فیلم

به برخی از نرم ابزارهایی در  های خاص نیاز داشته است. در سالافزارها یا مهارتبه طور معمول  های اخیر، 

ها ی دستکاری تصاویر و فیلمامی افراد اجازهاند که به تمهای دیگر محبوب شدههای اجتماعی و پلتفرمرسانه

با این حال به همان اندازه که تولید آنرا می ها راحت بوده و نیازمند تخصص خاصی نیست، تشخیص  دهند. 

این فیلماین دستکاری نیز چندان چالش برانگیز به نظر نمی ها، با گسترش فنّاوری و کاربرد آن رسد. درمقابل 

وجود آمده که با استفاده از هوش مصنوعی و شبکه  نند ساخت فیلم جعلی، جعل عمیق بهدر موارد مختلف ما

پردازد که تشخیص واقعی یا جعلی بودن آن بسیار سخت است. نکته حائز  هایی میعصبی عمیق به تولید فیلم

آن است که نسبت به گذشته بسیار ارزان نحوه تولید  و آساناهمیت جعل عمیق  ده است. به تر شتر، سریعتر 

  :[22] طور کلی دو نوع فیلم ساختگی وجود دارد، که عبارتند از 

ارزان • این فیلم2جعل  آهسته :  تند و  دوبله،  مانند  ویرایش ویدئو  ابزارهای کلاسیک  از  با استفاده  ها 

 شود.میهای مختلف برای تغییر فیلم، ساخته  کردن فیلم و افزودن صحنه

عمیق: • شبکه  جعل  از هوش مصنوعی،  استفاده  ها با  فیلم  تولید  این  یادگیری ماشین  عصبی و  های 

 شوند.  می

 ی ساخت ویدئوی جعل عمیق پرداخته شده است. در ادامه به نحوه

 نحوه ساخت جعل عمیق   

قابل استفاده به منظور   جعل عمیق بر فنّاوری   بوده و ترکیب تصاویر انسانیک تکنیک  هوش مبتنی 

شیوهمی مصنوعی ابتدا تصاویر و فیلمباشد.  است که در  بدین صورت  کار این تکنیک  بر ی  را  های موجود 

فیلم یا  تصاویر  تکنیکروی  یک  از  داده و  قرار  منبع  ماشین های  تخاصمی یادگیری  مولد  »شبکه  نام   3به 

«(GAN) بهاستفاده می از فیلمعبارتکند.  به نوعی ترکیبی  ویدئوی جعلی،  است دیگر  و منبع  های موجود 

انجام  فعالیتی  آنسازی حرکت لب و صدای افراد حاضر در ویدئوها،  و شبیه  که با تغییر چهره ها را درحال 

اتفاق نیفتاده استنشان می که هرگز درواقعیت  به عنوان [23] دهد  رایج این تکنیک،  . از جمله کاربردهای 

استفاده کرد توان به بهرهمثال می کلمات یا حرکات یک سیاستمدار  از ویدئوی جعل عمیق برای تغییر  گیری 

 
1  Deep fake 
2 Cheap fake 
3  Generative Adversarial Networks 

https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%87%D9%88%D8%B4_%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%87%D9%88%D8%B4_%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C
https://fa.wikipedia.org/wiki/%D9%87%D9%88%D8%B4_%D9%85%D8%B5%D9%86%D9%88%D8%B9%DB%8C
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 29  

 

توسعهسیاست  تبیین نقش فناّوریگذاری  مربوطهی اکوسیستم محتوای بومی در فضای مجازی،   های 

 گروه حکمرانی عصر دیجیتال

 MBNی ی خبری در شبکهی جعلی گوینده، نسخه10شکل 

که  را انجام داده است، درحالیکه  را زده یا امری  که آن فرد در عالم واقعیت حرفی  برسد  تا در واقع به نظر 

اتفاقی نداده است. هرگز چنین  عمیق میجعل  رخ  عین حال مضر باشند  های  ابزارهای قدرتمند و در  توانند 

توجه قرار گرفتند.    2018های عمیق در سال زیرا این بالقوّگی را دارند تا مخاطبان را گمراه سازند. جعل مورد 

می گیرد،  قرار  استفاده  مورد  درست  مسیر  در  فنّاوری  این  تجااگر  اهداف  برای  توسعهتواند  و  ی  دهنده ری 

فایده باشد، مانند دوبله به زبان فارسی.ی فیلممحتوای دیجیتال، مفیدِ   های خارجی 

از روشپرتره استفاده میهای دیپ ویدئو  کنند تا ژست سر، حالت صورت و های یادگیری ماشینی 

فردی که دوبله می به هنرپیشهحرکت چشم  یابد تا میمیککند  نظر انتقال  با هی مورد  به درستی  ای صورت 

 محتوای صوتی دوبله شده هماهنگ شوند.  

می پلتفرماین فنّاوری همچنین  و اثرگذاری  تواند در  محتوای خبری  برای مصوّرسازی  های خبری، 

آگاه   بودن ویدیو  از تصنعّی  را  اینکه مخاطب  بر  البته مشروط  گیرد،  استفاده قرار  آن بر مخاطب مورد  بیشتر 

برای مثال )در سال    سازند.  چند ماه گذشته  کانال2020در  کره  MBNتلویزیونی     (،  این در  از  ی جنوبی، 

به نامِ کیم ـ جوـ هافنّاوری بهره برُد و به جای حضور واقعی گوینده ی جعلی از وی،  ، نسخه1ی دائمی خبر 

ن فنّاوری برای ساخت  های خبری را اعلان نمود. این کانال خبری اعلام نموده است که از این پس از ایبولتن

 .[24]محتوای موثق و مستند بیشتر استفاده خواهد کرد  
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 به کمک ابزارهای مبتنی بر یادگیری ماشینی  گری و پالایش محتوا. تنظیم7

به  از دیرباز تا کنون، در پارادایم رسانه )به معنای عام آن( دو رهنمون، موسوم  بنا بر نظر راقم این سطور، 

های ایجابی و سلبی مطرح بوده است که اگر چنانچه این دو در توازن و تعادل قرار گیرند، رسانه به رهنمون

 آل خود نزدیک خواهد شد؛ این دو عبارتند از:ایدهحد  

فرهنگ .1 با  ــ  جامعه  اقشار مختلف  به مذاق  که  متعدد  و  متنوعّ  محتوای  نشر  ایجابی:  و رهنمون  ها 

سیاسی و عقیدتی گوناگون و در ردهگیریهای متکثرّ، سلایق و علایق متنوعّ، جهتارزش بندی های 

ی توان از یک سو، اعطای حق برابری به همهرهنمون را میسنی مختلف ــ خوش آید. هدف از این 

نشر و مشاهده جامعه در  جذابیتاقشار مختلف  و از دیگر سو،  زدودن  ی محتوا  رسانه و  به  بخشی 

 های سیاسی و حاکمیتی دانست.گیریرسانه از جهت

نشر  رهنمون سلبی: مراقبت و دیده .2 که مبادا در آن محتوایی  فضای رسانه  یابد که در تضاد و بانی از 

با انگاره این راستا  تعارض  و در  گیرد  قرار  جامعه  اقشار مختلف  اجتماعیِ  سیاسی و  فرهنگی،  های 

 گردد.ای وضع گیرانهربط، قوانین سختبایستی از جانب نهادهای ذی

برقرار نمایند ها در راستای نشر محتوا بایستی محتاطانه عمل کنند و میان دو بند فوق تعادل و توازنی رسانه

کنند و نه به دلیل  محتوا در ورطه  نشر حداکثریِتا نه به دلیل   پلورالیسم سقوط   محتوا به حذف حداکثریِی 

ی »حکمرانی  خاطر قوانین فوق سختگیرانه، دچار خمودی و کمبود محتوا گردند. لذا نهادهای مختلف در مقوله

داشتهتلاش  1رسانه« تعدیل محتواراستا می  اند که در اینهایی را مبذول  ــ که به تسامح به آن   2توان به مفهوم 

 شود ــ اشاره کرد.پالایش محتوا نیز گفته می

که در بالا به آن اشاره شد نیز   همچنین قبل از ورود به رئوس مطالب، لازم است مفهوم »حکمرانی رسانه« 

ی ارتباطات ی را در میان متخصصان حوزهبه درستی تنقیح گردد. حکمرانی رسانه، مفهومی است که توجه زیاد

ندارد؛ اما در یک  وجود  دقیق و متقنی  تعریف  حکمرانی،  کرده است. هرچند در مورد مفهوم  به خود جلب 

های ها ساماندهی نظامی قواعد و مقرّراتی که هدف آنتعریف جامع، حکمرانی رسانه عبارت است از مجموعه

استفاده میتخصصین حوزهای است. هنگامی که فحول و مرسانه کنند، در واقع آنان ی ارتباطات از این مفهوم 

 
1 Media Governance 
2 Content moderation 
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مشیبه سیاست و خط  نهادها  نقش  چون  مفاهیمی  نظیر  رسانه،  بخش  در  جدید  تنظیمهایِ  خود 1گرهای   ،

تنظیم2گیریتنظیم مشارکتی،  توسعه3گری  و  شهروندان  مشارکت  تقویت  با ،  مرتبط  فرآیندهای  ی 

 .  [25]ها اشاره دارند های غیررسمی در شبکهگیریتصمیم

عرصه و گسترش  امروزه  رشد  موازات  به  و  دیجیتال  فنّاوری  تحولات  تأثیر  تحت  رسانه  حکمرانی  ی 

رسانه نوظهور  پلتفرمبازیگران  نظیر  آنلاینای اشتراکهای ــ  محتوای  پخش ویدئو و ، سرویس4گذاری  های 

ای ــ کسوتی نو به تن کرده و نمودهای جدیدی به خود گرفته است. به گونه  6های اجتماعیو شبکه  5موسیقی

بخش و  رسانه  حکمرانی  نظام  در  مهمی  تغییرات  شاهد  امروزه  افزایش حجم  که  آن هستیم.  های مختلف 

از  تولیدی  رسانه  محتوای  کاهش هزینهجانب  پلتفرمها،  ظهور  تولید محتوا،  کاربرپدید  های  و   (UGC)های 

رسانه   که سبب تغییر در نظام حکمرانی  عواملی هستند  از جمله مهمترین  افزایش فرآیند سرعت نشر محتوا، 

 اند.شدههای سنتی نظیر رادیو، تلویزیون و نشریات چاپی ی رسانهدر مقایسه با حکمرانی در عرصه

با افزایش همگرایی در فنّاوری و ساختار همراه بوده است به نحوی که مرزهای سیاستی و  این تغییرات 

پیشین را با چالشی جدّی مواجه ساخته است. اگر پیش از این، تلویزیون ملّی به صورت انحصاری،    مقرراتی 

اطلاعوظیفه آگهیی  تبلرسانی،  حاکم،  نظام سیاسیِ  تقویت  محتوای  بخشی،  تولید  تجاری،  و  سیاسی  یغات 

ی رسانه که به لحاظ زیرساخت  شمار بازیگر مختلف در عرصهسرگرمی و آموزشی را بر عهده داشت، اینک بی

کشید؛ لذا نهادهای حکمرانی رسانه نیز بایستی  دارند این بار را بر دوش خواهند  و عملکرد، کارکرد متفاوتی 

ی وضع قوانین سلبی  گری به واسطهرغم تنظیمو تدبیراتی نو بیاندیشند و علیپای این تغییرات، تمهیدات  پابه

های مبتنی بر یادگیری ماشینی است( )که در اینجا مراد، فنّاوری  (Tech)، لاجرم با فنّاوری (Reg)ـ ایجابی  

آن و  پیش آشنا شوند  از  بیش  سازمان  نیز  این هدف،  به  نیل  برای  بندند.  به کار  متورا  فنّاوریهایِ  های  لّیِ 

به   بروز مییا تنظیم  RegTechموسوم  ظهور و  ایدهیار  که در حالت  نهادهای آل، حلقهیابند  ی وصلی میان 

از یک سو و رسانهتنظیم از سویی دیگر میگر  تنظیمها  تکنولوژیکیِ  آن باشند و بار  بارز  ـ که مصداق  گری 

 گیرند.می ا بر عهدههای کشف محتوای نامناسب است ـ ر ی ماشینتوسعه

 
1 Regulators 
2 Self-regulatory 
3 Co-regulatory 
4 Online Content-Sharing Platforms 
5 Video and Audio streaming services 
6 Social Networks 



 

32 
 

 گزارش پروژه 

 گروه حکمرانی عصر دیجیتال

انگیزه رسانه ها، عدم تخطی از قوانین و ها در ارزیابی محتوای منتشر شده بر بستر آننخستین و مهمترین 

تنظیم رسانهگران و قانوناستانداردهای محتوایی  بر گذاران داخلی و بین المللی است. برای مثال،  های چینی 

هایشان را کنترل کنند و در صورت تخطی  اند تا محتوای منتشرشده در پلتفرمموظف شده [26]اساس قانون  

پلتفرم را خواهد کشید. همچنین،  انتظارشان  جرایم سنگینی  های اشتراک محتوا در اتحادیه اروپا از این مهم، 

شده اتحادیهاز سوی این اتحادیه موظف  )مطابق تعریف  اروپا( را از بستر    اند که محتوای مضر و غیرقانونی 

کنند   از انگیزه[27]خود حذف  با فرهنگ و های رسانه. یکی دیگر  تطابق محتوایی  برای پالایش محتوا،  ها 

پینترست برای مثال،  است.  مناسب  به محتوای  نسبت  بر   1درک عمومی  مبنی  پاسخ به شکایات عمومی  در 

برای انسانوجود مطالبی در پلتفرم خود   آثار جانبی و تاثیر واکسیناسیون  ها که حاوی اطلاعات غلط درباره 

کرد و آن محتوا را از دسترس خارج نمود   .[28]بود، جستجوهای منتهی به آن محتوا را محدود 

 یم پرداخت.در ادامه به کاربرد پردازش تصویر، متن و گفتار در پالایش محتوا خواه

 پردازش تصویر در پالایش محتوا. 1.7

شد  جهت پالایش محتوا استفاده می 2بندی صحنه و کشف اشیاهایی چون دستهسابق بر این، تنها از تکنیک

نیز برای آنها قابل ذکر  پرشماری  و حل مسئله(، معایب  راحتی تعریف  بسیار )برای مثال  که در کنار مزایای 

ها برای کشف محتوای نامناسب اشاره کرد؛ در واقع، توان به دقت کم این روشاست. از جمله این معایب می

)د نامناسب  بایستی با سایر  برای کشف دقیق محتوای  روش  این دو  و تصویر(،  و متن  گفتار  نوع  ر هر سه 

های  یک از این دو روش توانایی تشخیص تصاویرِ دارای نوشتههای ارزیابی ادغام شوند. برای مثال، هیچروش

بهاهانت ندارند.  دیگر، میبار را  بدنعنوان مثالی  پوست  به ابزار کشف  از زیر مجموعه  3توان  های  )که یکی 

شود. حال آنکه عنوان راه حلی برای کشف برهنگی شناخته میآید( اشاره کرد که بهکشف اشیا به حساب می

مشکل دیگر این روش، عدم تطابق  برمیخورد.  بر اساس گزارشات، در تصاویر با کنتراست نور بالا به مشکل 

است؛ با  تسهیل فرآیندها، افزایش سرعت و دقت(یش محتوا )آن با هدف کلی استفاده از تکنولوژی در پالا

این توضیح که با استفاده از این روش، الگوریتم هوشمند در هر جا که اثری از پوست انسان پیدا کند، علامت  
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دار کردن محتوا با کشف پوست دست، صورت زند. این مسئله باعث ایجاد خطاهای بیشمار )نشانمی 1)پرچم(

 شود.شده میگذاریقاط غیرمرتبط( در ارزیابی تصاویر و افزایش حجم محتوای پرچمو سایر ن

که از میان انواع مصادیق محتوای نامناسب که بایستی در  شد، مشخص میبا توجه به آنچه که گفته   شود 

تصاویر اشتراکی، و تصاویر پروفایل کشف شود، پردازش تصویر در کشف عناوین زیر نویدئوکلیپ قش ها، 

 کند:اصلی را بازی می

انسان عریان و نیمه عریان، اسلحه، مواد مخدر، الکل و یا تبلیغات کالاهای نامناسب و  • تصاویر شامل 

 غیره.

نبایستی در دسترس عموم قرار بگیرد، علامات  تصویر انسان • های منفور و یا افرادی که تصاویرشان 

 پرستی و غیره.های افراطی و شیطانگروه

تعبیهمتون   •  خوان نوری.شده در تصاویر با استفاده از نویسهنامناسب و یا اطلاعات نادرست 

افراد )شناسنامه، قراردادهای تجاری و غیره(. •  تصویر اطلاعات محرمانه 

برای کودکان. •  تصاویر نامناسب 

 . پردازش گفتار در پالایش محتوا2.7
پ به توضیحاتی که پیرامون هر یک از سه مرحله  گفتار ذکر شد، واضح است که هر سه با توجه  ردازش 

زبانمرحله پردازش  گفتار،  بازشناسی  پالایش محتوا  یِ  فرآیند  در  الکترومیوگرافی  بازشناسی  و  طبیعی  های 

گفتار   کاربرد دارند. برای مثال فرض کنید که یک فایل صوتی )حاوی گفتار( با استفاده از فنّاوری بازشناسی 

(ASR)    است تا از به متن تبدیل شده است یا خیر، لازم  است؛ حال برای اینکه بدانیم آیا این گفتار مناسب 

 دو نظر گفتار را مورد ارزیابی قرار دهیم:

i. آیا گفتار دارای کلمات رکیک و ممنوعه است؟ 

ii.   فرض برای مثال  یا خیر؟  است  مناسب  معنایی  آیا به لحاظ  نیست،  کلمات رکیک  گفتار شامل  اگر 

بدون ذکر افراد و یا ارگان  کنید فردی  اقدام به افشای اطلاعات محرمانه  رکیک،  ها بکند و یا الفاظ 

 تبلیغی انجام دهد که برای کودکان مناسب نیست.  

 
1 Flag 
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پذیرد و برای درک  صورت می  (NLP)  های طبیعیهای مبتنی بر پردازش زباننوع اول ارزیابی با تحلیل

که متشکل  استفاده می  (EMG)دقیق محتوای جمله )مورد دوم(، از فناوری کشف محتوای ضمنی گفتار   شود 

است که به کمک هم به تعیین ماهیت گفتار )یا هدف گوینده( میاز مجموعه  پردازند. ای از ابزارهای مختلف 

زش گفتار در کشف عناوین زیر که در فرآیند ارزیابی محتوا  توان از پردابا توجه به آنچه که گفته شد، می

 دارای اولویت هستند، استفاده کرد:

 گفتار شامل الفاظ رکیک •

 های سیاسی، ملی، مذهبی و غیره.تحریک گروه •

 تبلیغات نامناسب   •

 اطلاعات نادرست •

 پراکنینفرت •

 پردازش متن در پالایش محتوا.   3.7
پردازش متن در پالایش محتوا شده است، کاربرد  ویژگیاز مهمترین   که باعث اهمیت دوچندان  هایی 

آن در تحلیل محتوای تصویری صوتی، علاوه بر پالایش محتوای متنی است. برای مثال، از پردازش متن در  

در  ارزیابی محتوای تصویری )بررسی محتوای تعبیه شده در تصاویر(، درک مفهوم و تشخیص کلمات رکیک 

های غیر متنی نیز دارند  ها، جایگزینشود. شایان ذکر است که هر یک از این تحلیلگفتار و نوشتار استفاده می

برای مسئله، می با سرعت و دقت راه حل مدنظر  بهکه متناسب  طور خلاصه، مهمترین  توانند انتخاب شوند. 

زیر است:یهایی که پردازش متن در تحلیل آن به کمک ارزیابی محتوا مبخش  آید، به شرح 

 تحلیل متون تعبیه شده در تصاویر و کشف موارد نامناسب •

 کشف الفاظ رکیک در گفتار  •

 کشف نظرات نامناسب •

گفتار و کشف موارد ممنوعه )توهین به حاکمیت • ها، افشای اطلاعات محرمانه  تحلیل محتوایی 

 ها و سایر سخنان تنفرآمیز و ...(.یا تحریک قومیت

انسانپالایش محت گاه  و  ماشینی  یادگیری  بر  مبتنی  فنّاورانه و  گاه  انسانی وا،  عامل  با دخالت  و  محور 

تأکید است.صورت می  پذیرد که در این نوشتار بخش فنّاورانه آن مورد 
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رسانهطبعاً به اطلاعات مهم  فرآیند و قوانین ارزیابی محتوا جزو  اینکه معماری،  است، دسترسی  ها  دلیل 

هایی ارائه کرد. در این جا لازم است ها، تحلیلاهاً میسرّ نیست و بایستی با استفاده از سایر سرنخدقیق به آن گ

 کنیم:ترین مواردی که هنگام ارزیابی هوشمند محتوا بایستی مدنظر قرار بگیرد، اشاره به برخی از مهم

گین است و ارزیابی  پردازش محتوا )خصوصاً محتوای ویدئویی( به لحاظ قدرت پردازشی، بسیار سن .1

 ای نیست )هر چند گاهی تنها گزینه است(.فریم به فریم محتوا روش بهینه

بایستی با پردازش   .2 است(،  ارزیابی  جهت  بخش پردازشی  تصویری )که مهمترین  پردازش محتوای 

کامل، در تصمیمعنوان یک مجموعهمحتوای صوتی و متنی تجمیع شود و به گیری درباره حذف  ی 

زمینه یا   اگر در  آموزشی،  محتوای  است یک  ممکن  برای مثال،  رود.  بکار  یک محتوا    1نگهداری 

باشد؛ ولی وقتی در عنوان آن ذکر می غیر مجاز  است،  دیگری منتشر شود،  آموزشی  که ویدئو  شود 

صوت  )تصاویر و  کلیپ( و محتوایی  )عنوان  متنی  تحلیل  ترکیب  از  این مهم،  گردد.  نباید حذف 

است.  گوینده( قابل دسترسی 

*** 

فنّاوری کارگیری  به  از  بعدی، مصداقی  بخش  برای در  یوتیوب  در  یادگیری ماشینی  بر  های مبتنی 

را از نظر می پالایش و تنظیمپالایش محتوا  قبلاً نیز متذکر شدیم،  چنانچه  به طور  گذرانیم.  محتوا  گری 

توسعه به  لفافه منجر  در  و  مستقیم  بغیر  محتوای  از   ومیِی  فضای مجازی  زدودن  شد.  خواهد  فاخر 

 .خواهد دادمحتوای نامناسب، میزان محتوای مناسب در سبد مصرف کاربران را افزایش  

 استفاده از یادگیری ماشینی در یوتیوب برای پالایش محتوا. 8

کاربر فعال در ماه می 2با یوتیوب یک پلتفرم سرویس اشتراک ویدیو   که میلیارد  درصد   79حدود  باشد 

است نموده  خود  را جذب  اینترنت  کاربران  اقصی.  [29]  از  از  انگیزهاین کاربران  با سلایق،  ها، نقاط جهان 

فرهنگذهنیت ادیان و  میها،  مشاهدههای متنوع  علیرغم  کرده و  به این سایت مراجعه  ی ویدیوهای  توانند 

ها و هنجارهای اجتماعی نام، ویدیوهایی را بارگذاری نمایند که ممکن است با ارزشثبتمندرج در آن، پس از 

ی پالایش های سنی بخصوصی ناسازگار و نامناسب باشد؛ لذا از این جهت مقولهبرخی از جوامع و برای رده

 محتوا در این رسانه بسیار حائز اهمیت است.

 
1 Context 
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 محتوا در یوتیوبهای ارزیابی  ، رروش11شکل 

راستای کاهش   یابی محتوای یوتیوب، بایستی بگوییم که در ی سازوکار فرآیند ارز پیش از توضیح درباره

پلتفرم این  در  پالایش محتوا  و  ارزیابی  جهت  نیاز  فنی مورد  و  کامپیوتری  پردازشی  اختیار    ،بار  ابزاری در 

  کنند  1های نامناسب ویدئو خود را تار توانند به راحتی بخشتولیدکنندگان محتوا قرار گرفته است که با آن می

کاربر انسانی )ارزیابی محتوا در یوتیوب  .  [30] ارزیابی هوشمند و ارزیابی توسط    محتوا   یابیارز به دو مورد 

(. ارزیابی هوشمند خود به دو دسته مجزا قابل 5شود )شکل  ( تقسیم می2کاربران  اتیشکا/گزارشات  اساس بر

 تقسیم است که عبارتند از: 

   .های هوشمند پردازشی مبتنی بر یادگیری ماشینیارزیابی محتوا با استفاده از الگوریتم (1

با   (2 محتوا  مشابهارزیابی  آنچه که  مکانیزمی  دارد  Content ID  در سامانه  به  روش حذف  .  وجود 

  ، محتوا  3است که موتورهای کشف یوتیوب بر اساس اثر انگشتحتوا در این حالت بدین صورت  م

ی ورودی و ویدئوهایی که سابق بر این )با هر روشی( حذف شده است، به بررسی تشابه میان ویدئو

 نماید.پرداخته و در صورت وجود تشابه، آن را بدون بررسی بیشتر حذف می

یی از بستر  ویدئومحتوای   11401696 ،2020 ندر بازه زمانی سه ماهه آوریل تا ژوئ یوتیوب،طبق ادعای  

ارزیابی به شرح   [31] حذف شده است  این پلتفرم  نمودار زیر است.که سهم هر یک از روشهای 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Blur 

اعتماد،     2 مورد   های دولتیها و یا آژانس  NGOشامل کاربران عادی، ارزیابان 
3 Fingerprint 
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که سابق بر این معرفی گردید، هر یک از موارد نامناسبهوشمند محتوا در یوتیوب  ارزیابی بخش  اما در  با   ،ی 

 ایم.پرداخته شوند که در ذیل بدانهای مبتنی بر پردازش صوت، متن و تصویر کشف میاستفاده از الگوریتم

برهنگی: برای کشف هر گونه  انسان عریان • بدن را مشخص  محتوای شامل  ابتدا نقاط مختلف   ،

برهنگی و نیمه برهنگی،نموده و با   کشف  د  آموزش ماشین هوشمند  را ارزیابی و  رجه  محتوا 

 .[32]  کندبندی می

  ویدئوهای ترسناک  و کودک  تنبیهبا تعریف مصادیق کودک آزاری مانند یوتیوب کودک آزاری:   •

 .نمایداقدام به کشف این موارد با استفاده از پردازش تصویر می ان،برای کودک  و نامناسب

های  های مروج خشونت و شکار غیرقانونی: این موارد نیز به سادگی با استفاده از الگوریتمکلیپ •

فریم که  صورت  این  به  است؛  کشف  قابل  یوتیوب،  تصویر  توسط  پردازش  مختلف  های 

امتیاز  ارزیابی شده و  پردازشی  خشونتموتورهای  از میزان  به آن تخصیص    ی  ویدئو  در هر 

 . [32] داری آن محتوا خواهد بودگیری درباره حذف و یا نگهیابد که مرجع تصمیممی

تعبیه شده در تصویر باشد، با متن  صورت هکننده: اگر این محتوا بعبارات توهین آمیز و تحریک •

از   استخراجاستفاده  تصویر(  )پردازش  نوری  خوان  ارزیابی    شودمی  نویسه  متن  تحلیل  با  و 
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باشد، با استفاده از بازشناسی گفتار )گرددمی ( آن را ASR. چنانچه این عبارات در گفتار مستتر 

 . [32]  شودتبدیل به متن کرده و با استفاده از تحلیل متنی سلامت محتوا ارزیابی می

o است؛  نکته موجود  آمیز  توهین  و  رکیک  عبارات  ارزیابی  برای  نیز  دیگری  روشهای   :

گفتار  کلیدی در  یافتن کلمات  گفتار    1برای مثال  کلی  تحلیل مفهوم  به  نیاز  که دیگر 

علیرغم   این روش  کلمات خاصی در صوت بگردد.  به دنبال  است  ندارد و فقط لازم 

صوت دقت   متنی، در حوزه  زیاد در محتوای  بسیار  و    قابل قبولیکاربرد  مورد  ندارد 

 گیرد.اقبال قرار نمی

افشا اطلاعات محرمانه در یوتیوب، با تجمیع :  دعاوی کذب هویتیافشای اطلاعات محرمانه و یا   •

پردازش  الگوریتم بیانگر  صوت )کشف عبارات فاش کننده اسرار( و متن )عنوان ویدئو که های 

قابل کشف است. همچنین،    و(  افشا اطلاعات است اسناد محرمانه(  تصویر )درک افشا تصویر 

استفاده از پردازش تصویر، به احراز دعاوی هویتی پرداخته و موارد تخلف را شناسایی  یوتیوب با  

 کند.می

*** 

ادامه   زنجیره  ابتدادر  توضیح  خواهیم  به  نظر  از  اجمالاً  را  این حوزه  پرداخت و  بلوکی خواهیم  ی 

بلوکی زنجیره های مبتنی برفنّاوری ا ذکر مصادیقی از به کاربستنسپس ب  گذراند. در باب محتوا در فضای  ی 

را در دو سطح بررسی خواهیم کرد:  مجازی این موضوع 

بلوکیزنجیرههای مبتنی بر استفاده از فنّاوری .1  ی محتوا  در توسعه  ی 

  گری محتوا )که به طور غیرمستقیم در تنظیم ی بلوکیزنجیرههای مبتنی بر استفاده از فنّاوری .2

فاخر میبه توسعه  ،و با واسطه  انجامد(.ی محتوایِ 

 زنجیره بلوکی. 9

بلوکی در واقع ابزاری برای یکپارچهزنجیره و هماهنگی  سیستمسازی  توزیعسازی  شده و همتا های 

زنجیره2به همتا بنابراین،  فنّاوریست.  از  که  ابزاریست  بلکه  نیست؛  فنّاوری  خود  به خودی  بلوکی  هایی  ی 

 
1 Keyword Extraction in Speech 
2 Peer to Peer 
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دفتر کل توزیع شده1همچون رمزنگاری اجماع، ارتباط همتا به همتا، و الگوریتم2،  تفاوت  بهره می 3های  گیرد. 

بلوکی با سیستم داده، از آنجا نشأت میزنجیره  ثبت و مدیریت سنتی  که دادههای  های ذخیره شده در  گیرد 

داده رمزنگاری  تکنیک  از  با استفاده  شده و  اشتراک گذاشته  به  اعضای شبکه  تمامی  میان  ها و این سیستم، 

روشبهره از  دادهگیری  تقلب در  و  هک  سانسور،  تغییر،  حذف،  امکان  اجماع،  تقریباً  های  شده،  ثبت  های 

 .[33]  گرددغیرممکن می

بلوکی تنها به امور   زنجیره  کاربردهای  رمزارزها،  بلوکی در حوزه  زنجیره  کارکردهای مشهور  علیرغم 

بیش از پیش در حال افزایش بوده و در   اطلاعات،  نخواهد شد؛ چراکه، نیاز به ثبت و مدیریت  مالی محدود 

از   نسل جدیدی  عنوان  به  بلوکی  زنجیره  فنّاوری  شرایطی  روشفنّاوریچنین  ارتباطی،  جایگزین  های  های 

در سال   گزارش شرکت لینکدین  داد. طبق  قرار خواهد  پیش رویمان  را  بلوکی به   2019جدیدی  زنجیره   ،

از مهارت یکی  باعنوان  مرتبط  فنّاوری های  سایر  از  اطلاعات،  مربوطهفنّاوری  ابری،  های  محاسبات  مانند 

، در سرتاسر  2020پیشی گرفته و در سال   (UX)حی تجربه کاربری، هوش مصنوعی و طرا4استدلال تحلیلی

 .[34] فنّاوری اطلاعات در میان کارفرمایان تبدیل شده است جهان به پرطرفداترین مهارت حوزه

قوانین و مقررات    با مدیریت  بلوکی در حوزه فنّاوری، مرتبط  کاربردهای زنجیره  یکی از جدیدترین 

حلی برای افزایش سازگاری خود با باشد. دراین راستا، ارائه دهندگان خدمات مالی در حال جستجوی راهمی

یره بلوکی با تغییرات جدید حاکمیتی  هایی مانند زنجگری هستند تا بتوانند با مجهز شدن به فنّاوریقوانین تنظیم

جدّی در   به مانعی  بلوکی،  زنجیره  فنّاوری  از  دانش کافی  که عدم وجود  است  این در حالی  شوند.  منطبق 

 .[35] گیری گسترده از آن برای ارائه دهندگان خدمات مالی جهان تبدیل شده استبهره

  توزیع شدهفنّاوری دفتر کل . 1.9

دادهفنّ از  اجتماعی  شده،  توزیع  کل  دفتر  همزماناوری  و  متصل  یکپارچه،  دیجیتال  که  های  است 

دادهغیروابسته به زمان و مکان می که نسخه اصلی این مجموعه  ها قابلیت کپی شدن  باشد. این بدان معناست 

نهادها و کشورها را داشته و در صورت ایجاو استفاده در سازمان کوچک در یک نسخه   د تغییری هرچندها، 

تمامی نسخهاز این داده فنّها، این تغییر در  دفتر ها اعمال خواهد شد. از طرف دیگر، مهمترین ویژگی  اوری 

های مربوطه قابل مشاهده بوده و بنابراین خطر حذف یا ها در تمامی دستگاهکل توزیع شده این است که داده

 
1 Cryptography 
2 Distributed ledger 

 گویند.هایی برای به توافق رسیدن اعضای یک شبکه الگوریتم اجماع میبه روش 3

4 analytical reasoning 
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داده داده تنها در اختیار یک شخص  ها به حداقل میدستکاری  امکان کنترل و مدیریت  از سوی دیگر  رسد. 

 باشد.  ها در اختیار تمامی افراد مربوطه میخاص نبوده و قابلیت مشاهده و تحلیل داده

ای دانست که بر اساس سازوکار تفاهم و مطابق دادهتوان پایگاه  بدین ترتیب دفتر کل توزیع شده را می

همتا  شود. در چنین ساختاری یک شبکهروزرسانی میها نگهداری و بهتوافق شده برای معماری دادهبا ساختار  

 ها اطمینان حاصل شود.  مورد نیاز است تا از تکرار در سرتاسر گره اجماع به همراه الگوریتم 1به همتا

یندهای مختلف اجماع  هایی در شبکه زیربنایی تشکیل شده است که از فرآاز گره دفاتر کل توزیع شده

نتیجه به یک  استفاده میبرای رسیدن  بنابراینگیری مشترک  را  کنند.  دفاتر کل توزیع نه تنها تمام اکوسیستم 

امنیت و تمرکز زدایی را نیز ممکن  میدیجیتالی می نماید  کند، بلکه عملکردهایی مانند پویایی، تغییرناپذیری، 

[36]. 

 تفاوت زنجیره بلوکی و دفتر کل توزیع شده.  2.9
توزیع کل  شرکت  دفتر  که توسط  است  پایگاه داده غیرمتمرکز  اداره شده صرفاً یک  مختلف  کنندگان 

یا نهاد مرکزی وجود ندارد که دادهمی ها را مدیریت کند و به همین دلیل،  شود. در این فنّاوری، هیچ سازمان 

ها نیز با پیچیدگی  و دستکاری دشوارتر است و هک کردن داده وجود دارد، تقلب  شفافیت بیشتری در سازمان

 باشد.  بیشتری روبرو می

کل توزیع دفتر  بلوکی یک  زنجیره  با ویژگی  از سوی دیگر،  به بیانی دیگر،  شده  است.  مختلف  های 

رای ذخیره اطلاعات استفاده ب  «بلوک»زنجیره بلوکی مانند یک پایگاه داده به اشتراک گذاشته شده است که از 

را تشکیل میکرده و این بلوک ها به وسیله یک دهند. علاوه بر آن، بلوکها در اتصال با یکدیگر یک زنجیره 

شده که هش کامل مینامیده می 2نوع امضای رمزگذاری  شوند و با استفاده از هش جلوی دستکاری در  شود 

 .[37]شود  اطلاعات گرفته می

*** 

 
ها  کنند و از طریق اینترنت به یکدیگر متصل هستند. فایل همتا به همتا شبکه ای متشکل از کامپیوترها است که از ساختاری توزیع شده تبعیت می  شبکه 1

همزمان هم یک سرور و هم شود. در واقع هر کامپیوتر در شبکه همتا به همتا بطور بدون نیاز به سرور مرکزی بین این کامپیوترها به اشتراک گذاشته می

 .کاربر است

2 hash 
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ی بلوکی را از  های مبتنی بر زنجیرهدر استفاده از فنّاوری 1ی سوپراپلیکیشن لایندر بخش بعدی تجربه

داد که این فنّاوری به چه نحوی از انحاء مینظر می و نشان خواهیم  به اقبال کاربران به گذرانیم  تواند منجر 

 محتوا شود.ی  این برنامه و در نتیجه توسعه

 ی بلوکی های مبتنی بر زنجیره. لاین و استفاده از فنّاوری10

ریشتر باعث ایجاد سونامی به بزرگی ده متر در ژاپن شد. این  8.9ای به بزرگی زلزله 2011در مارس 

باعث مرگ   این موضوع    18000سونامی  ژاپن شد.  عظیم در سیستم مخابراتی  ایجاد اختلال  نفر و همچنین 

تنها از طریق اینترنت بتوانند جویای حال عزیزان خود باشند. این م الهام بخش   سئلهباعث شد که شهروندان 

بحران بود. سه ماه پس از این اتفاق پیامرسان  2کارکنان ان اچ ان ژاپن برای ایجاد راهی برای ارتباط در زمان 

 .[38] اطب به خود جذب کندلاین متولد شد که توانست در کمتر از یک سال پنجاه میلیون مخ

در جولای     شده  برگزار  نسشت خبری  می  2012در  رقم  پیامرسان  این  برای  بزرگی  این اتفاق  در  خورد. 

که شرکت اننشست اعلام می ان قصد دارد لاین را به چیزی بیش از یک پیامرسان تبدیل کند. اضافه  اچشود 

قابلیت بودهای  شدن  نشست خبری  اصلی این  محور  الکترونیک،  تجارت  و  بازی، موسیقی  مانند   مختلف 

به دیگر خدمات ارزش افزوده بوده است.  [39]  . در واقع هدف شرکت تبدیل لاین به درگاهی برای دسترسی 

سال   فنّ  2018در  از  استفاده  برای  خود  از طرح  توکنی لاین زنجیرهاوری  لاین  اقتصاد  عنوان  تحت    3بلوکی 

، برای ارتباط  4بلوکی توسعه داده شده توسط لاین، با عنوان زنجیره پیوندرونمایی کرد. در این طرح از زنجیره

کاربران میشفاف استفاده خواهد شد.  بین مشتری و ارائه دهنده خدمت  با ثبت نام در این طرح و تر  توانند 

یعنی    5های غیرمتمرکزنامهاستفاده از بر با این طرح  سکه مرتبط  پیوند»موجود،  را کسب کنند. کاربران    «سکه 

از سکهژاپنی می بر استفاده  برنامهتوانند علاوه  این سکههای کسب شده در دیگر  غیر متمرکز،  را به های  ها 

از تبدیل کنند و از این امتیاز   6«امتیاز لاین» وشگاه طرف قرارداد لاین استفاده کنند.  هزار فر 94ها برای خرید 

 خواهد بود.  7فرانتهای مجازی در صرافی ارز مجازی بیتها قابل تبدیل به دیگر ارز همچنین این سکه

 
1 Line 
2 NHN Japan 
3 Line Token Economy 
4 Link Chain 
5 Decentralized Applications 
6 Line Points 
7 https://www.bitfront.me 
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 نیلا  ی از اقتصاد توکن ی کل یشما، 13شکل 

 

 

 

  

 

 

برای اجرای مناسب خدمت هستند و    1مرکزی  مجریدر حالی که اغلب خدمات موجود کنونی متکی به یک  

های غیر  شود، در برنامهکل خدمت برای دیگران غیرقابل دسترس می  ،مرکزی  مجریدر صورت مشکل برای 

به کمک زنجیره توسط کل شبکه مدیریت خواهد شد. همچنین  برنامه  به هر کمتمرکز  با بلوکی  اربر متناسب 

مشارکتی که در توسعه خدمت دارد به صورت شفاف پاداش تعلق خواهد گرفت. لاین برای نیل به این هدف 

را بر روی این زنجیره منتشر کرده است.  پنج برنامه غیرمتمرکز 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فرانت تیب ی در صراف  نکوی¬تیبا ب  وند یصفحه معامله سکه پ ، 14شکل  
 

 
1 Central Administrator 
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 :[40] این پنج برنامه غیر متمرکز عبارتند از 

 )پلتفرم پرسش و پاسخ(  1ویزبال .1

 بینی آینده()پلتفرم پیش  2فورکست .2

کالا( 3پاشا .3  )سیستم بررسی 

می  4تاپاس .4 کابران  رستوران(:  بررسی  یک )پلتفرم  از  خود  رسید  تصویر  انتشار  با  توانند 

انجام دهندرستوران در مورد غذا نقد و بررسی   .های آن رستوران 

که کاربران می  5استپ .5 است  اجتماعی  شبکه  پلتفرم  استپ یک  اجتماعی(:  به )شبکه  توانند 

با  نقشه  روی  آن منطقه  کردن  نشان  دنیا و  دیدنی  مناطق  از  تصاویر خود  گذاری  اشتراک 

 د.ننها سکه دریافت کافزایش بازدید از محتوا آن

زنجیره از فنّاوری  به توسعهاستفاده لاین  به کاربران  لاین«  بلوکی در تخصیص »امتیاز  ی محتوای  ی 

تا با مشارکت بیشتر در این پلتفرم »امتیاز لاین«  ؛ زیرا کاربران را رهنمون میانجامدبومی در این فضا می شود 

 خود را افزایش دهند.

گری محتوا  ی بلوکی در تنظیمهای مبتنی بر زنجیرهدر بخش بعدی یکی از مصادیق استفاده از فنّاوری

 گذرانیم.  را از نظر می

 محافظت از حق نسخه برداری در شرکت تیک تاک.  11

اشتراکتیک زمینه  است که در  چینی  اجتماعی پرطرفدار  ویدتاک یک شبکه  کوتاه به ئگذاری  وهای 

این شبکه اجتماعی، شرکت  پفعالیت می بارها به دلیل نقض قوانین حق   کهبوده   ByteDanceردازد. مالک 

انتقاد و شکایت قرار گرفته است.  برداری ویدیوها و موسیقینسخه بارگذاری شده در این پلتفرم، مورد  های 

نسخه به حق  قوانین مربوط  از نقض  برای جلوگیری  این شرکت  راه حل  با نخستین  انعقاد قرارداد  برداری، 

تیکشرکت به  قراردادها  این  بود.  مجوز  کسب  برای  موسیقی  میهای  اجازه  مجموعهتاک  که  از داد  ای 

 
1 Wizball  
2 4Cast 
3 Pasha 
4 TAPAS 
5 STEP 
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را در کتابخانهموسیقی دارای مجوز  کند تا کاربران بتوانند از بین آنها ی نرمهای  افزار خود به کاربران معرفی 

اجتماعیانتخاب نموده و در این شبکه از   ی  به طور موقتی  که این راه حل  آپلود کند. با این حال، هر چند 

برداری محسوب  ثری برای محافظت از حقوق نسخهؤحل مهای مربوطه کم نمود، اما همچنان راهحجم شکایت

های  ویدیوها و موسیقی گذاری غیرقانونیهایی برای اشتراکبا وجود این راه حل، همچنان راه .  [41] شدنمی

نسخه نرمناقض حق  این  در  اخطاریهبرداری  تعداد  دارد و  وجود  کردن حقوق  افزار  پایمال  به  های مربوط 

، ایجاد  ByteDanceصاحبان اصلی آثار در این پلتفرم قابل توجه است. به همین خاطر اقدام بعدی شرکت 

و هوش مصنوعی، به منظور حمایت و حفاظت   زنجیره بلوکیهای اوریفنّیک شرکت جدید برای استفاده از 

 .[42] از حقوق مالکیت فکری بود

ی مشترک  مبنی بر پیوستن به یک برنامه  2019سال  در    ByteDanceپس از اعلام رسمی شرکت  

و هوش مصنوعی و در راستای    زنجیره بلوکیهای اوریگیری از فنّبهره  ی دولت چین، به منظور با گروه رسانه

برای اجرایی کردن این برنامه، با همکاری   ByteDanceهای کوتاه،  محافظت از حقوق دیجیتال متعلق به فیلم

یک شرکت   ــ  ای دولتی استکه یک شرکت رسانهــ    Shanghai Dongfang Newspaperشرکت  

پنگپایاوریفنّ با نام  تصویری  پنگپای،  1های صوتی و  شرکت  نمود. هدف وجودی  های  ارائه سرویس  ثبت 

های اینترنتی  داده  های هوش مصنوعی و سرویسی اپلیکیشن، توسعهاوری زنجیره بلوکیفنّی  مختلف توسعه

دقیقی در رابطه با نحوه استفاده از این فنّ.  [43]  می باشد اینکه هنوز اطلاع  ها برای محافظت اوریبا وجود 

اوری به عنوان ابزاری در جهت  از  حق نسخه برداری ویدیوها در دسترس نیست، شرکت تیک تاک از این فنّ

علیه پلتفرم   کرد.  Huopaiاثبات دعوای خود  این شکایت،  استفاده  فرآیند  که شرکت    در  گردید  مشخص 

ByteDance برای ردیابی تمام اطلاعات سرویس خود استفاده  کرده و با استفاده  اوری زنجیره بلوکیفنّ، از

تیک، یکی از ویدیوHuopaiکه شرکت  اوری موفق به اثبات این امر گردید  از این فنّ تاک را دزدیده و های 

که شرکت  به نظر می .[44] ی دانلود آن را بر روی پلتفرم خود داده استاجازه مراحل     ByteDanceرسد 

اوری زنجیره  فنّاز  کند و به زودی شاهد استفادههای ذکر شده را بر روی پلتفرم خود طی میاوریی فنّتوسعه

تاک خواهیم  ی اجتماعی تیکبرداری در شبکهبرای جلوگیری از آپلود شدن محتواهای ناقض حق نسخه  بلوکی

 بود.

 
1 Pengpai Audiovisual Technology Co 
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بهره برده است که در ادامه   نگاریبیشتر از فنّاوری نهان تاک، تیکدر امر حفاظت و صیانت از مالکیت فکری

   به تشریح آن خواهیم پرداخت.

 1فنّاوری نهان نگاری.  11.1
 نگاری یادر عکس، ویدئو یا صدا برای نمایش هویت یک اثر، نهان به عمل اضافه کردن نوعی نشانه

نهان  .گویندمی 2اثرانگشت فنّاوری  عبارت دیگر،  کردن یک متن در  به  بوده و  نگاری، هنر مخفی  متن دیگر 

که امروزه بدلیل درخواست صنعت در به جا گذاشتن علامتی    3رمزنگاری هایخانوادهتوان آن را یکی از هممی

 دانست.    ،رایت کاربرد فراوانی یافته استحق کپی های ویدئویی و صدا برای حمایت از در فیلم

 نگاریکاربردهای نهان  1.1.11

از تحقیقات صورت   کاربردهای نهانگرفته مهمبسیاری  را در سه دستهترین  سنجی،  صحت  ینگاری 

اند که تلاش شده است در ادامه به شرح و بررسیِ  برداری و ردیابی محتوا عنوان کردهمحافظت از حق نسخه

 جزئی هر یک از آنها پرداخته شود.  

 صحت سنجی •

نهان کاربرد،  این  صحت  نگار در  ابزار  عنوان  با  به  و  داده شده  قرار  اصلی  تصویر  در  محتوا  سنجی 

اثبات می به این هدف، نهاناستخراج  آن اصالت محتوا  به منظور دستیابی  باشد تا در  شود.  نگار باید شکننده 

ی  صورت هرگونه دستکاری و ایجاد تغییر در محتوای اصلی، قابل بازیابی صحیح نبوده و مخدوش شدن محتوا

 اصلی هویدا گردد.

 برداری  محافظت از حق نسخه •

رسانه اینترنت و  کاربرد  تصاویر  با گسترش  و ذخیره  امکان جستجو  روزمره،  زندگی  در  های مجازی 

های اصلی فضای  له غیر قابل انکار و کنترل  بوده و جزء ویژگیئشخصی یا تجاری افزایش یافته است. این مس

برای ردیابی کپیمجازی می یکی از بهترین راهکارها  قرار دادن نهانباشد.  از یک تصویر،  نگار  های غیرمجاز 

 تواند قابل مشاهده یا غیر قابل مشاهده باشد.  در آن است که می

 
1 watermarking 
2 fingerprinting 
3 Cryptography 
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 ردیابی محتوا •

محت پخش آنلاین و سفارشی  رسانهدر  نسخهوای چند  از نهانای برای کاربران،  نگار در  های مختلفی 

قرار می کاربران  اصلی قرار داده شده و در اختیار  اقدام به پخش محتوای  اگر کاربری  این صورت  در  گیرد. 

قانونی قرار خواهد گرفت. در   پیگرد  کند، شناسایی شده و مورد  تغییر در محتوا  یا هرگونه  محتوا  غیرمجاز 

استفاده قرار می 1های مختلفی  همچون بیت تورنتشورهای اروپایی، این کاربرد در اپلیکیشنک  گیرد.مورد 

 ی محتوای بومی در فضای مجازیهای مربوط به توسعهبندی تعریف پروژه. اولویت12

توسعه عوامل مؤثر در  و  باب محتوای دیجیتال  در  این جستار  فضای مجازیدر  آن در  سخن    به تفصیل  ی 

زیر به عنوان نوعی رهنمون ایجابی، عوامل فوق الذکر را اولویت  .گفتیم ایم. آبشخور این بندی کردهدر جدول 

در سند مزبور و مصاح  بندیِاولویت فاز دوم پروژه    انجام شده در   هایبهارائه شده بر اساس شواهد موجود 

از فنّاوریتحت عنوان »طراحی تقسیم کار ملّی و نهادی، بهره    باشد.می  ی محتوا«های جدید در حوزهمندی 

 ردیف
زیرساختیبندی  اولویت به   های مربوطفنّاوری و تدابیر سیاستی ـ حاکمیتی، عوامل 

 ی محتوا توسعه

1 

 :(big data)ای بومی  توسعه منابع داده

پایهمنابع داده • بر هوش مصنوعی،  که  ای برای ابزارهای مبتنی  شدنِ    trainهایی هستند 

شوند تا پس از آن، ابزارها بتوانند عملکرد قابل قبولی را ارائه دهند.  ابزارها را موجب می

ها استفاده ای، معاونت علمی بایستی اهتمام ورزد تا از ظرفیت دانشگاهدر باب منابع داده

منابع دادهنماید.   که شرکتتأمین  است  پرهزینه  بسیار  های خصوصی ظرفیت  ای کاری 

ای غنی، ابزارهای هوش مصنوعی  بدون داشتن منابع داده گذاری روی آن را ندارند.سرمایه

 عملکرد قابل قبولی را نخواهند داشت.

ای: این استراتژی در واقع ایجاد بازاری واحد  منابع داده  یاستراتژی اروپا در مورد توسعه •

آوری دادگان است که رقابت جهانی اروپا و حاکمیت بر مبنای داده را تضمین برای جمع

اقتصادی، رقابتمی برای رشد  اساسی  داده منبعی  اشتغالنماید.  نوآوری،  و پذیری،  زایی 

گر صورت  گزارشات  اساس  بر  است.  اجتماعی  شده پیشرفت  تولید  دادگان  مقدار  فته 

به طور مداوم در حال رشد است. پیش بینی توسط نهادهای عمومی، مشاغل و شهروندان 

 
1 BitTorrent  
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تا سال  می برابر شود. در کمیسیون استراتژی داده در فوریه سال   5این مقدار   2025شود 

  2ی سبز هاز صنعت گرفته تا انرژی و از بهداشت و درمان تا معامل  1ایفضای داده  9،  2020

خصوصی   حریم  با حفظ  مربوطه  دادگان  فضاها  این  از  هرکدام  در  که  گردید  پیشنهاد 

مختلف   کاربران نهادهای  می  و  ضبط  و  اشتراک    گردد.ثبت  از  استراتژی  این  امروزه 

ارائه دهندگان  بین المللی دادگان ــ تحت شرایطی که منافع عمومی اروپا و منافع مشروع 

ایجاد فضای دادهآوردــ  نیز حمایت به عمل میداده را تضمین نماید  های  ای در زمینه. 

نشان از اهمیت توسعه  .[45]ای دارد  ی منابع دادهمتعدد و متنوع 

  نیاز تنها  نه که کرد حمایت بایستی را(  social media ویژه  به)  هاییپروژه از   دسته  آن •

 دادگان  از   غنی  منبع  بتوان  آن  از   استفاده  حین  در   بلکه  سازد؛می  برآورده  را  جامعه  فعلی

 .آورد فراهم را  بومی

2 

 :ی محتواهای مبتنی بر یادگیری ماشینی به عنوان خدماتی در حوزهی فنّاوریطراحی و توسعه

  ی سازیشخص  یمحتوا شنهادیپ یبرا یهوش مصنوع یبر فنّاور   یمبتن گرهیتوص یابزارها .1

با سلا متناسب  ا  قیشده  به کمک  م  نیکاربر:  و سل  توانیابزارها  ذائقه  اساس    ی قهیبر 

 کرد. تیفاخر هدا  یکاربران آنان را به سمت محتوا

 فنّاوری تبدیل متن به گفتار و تبدیل گفتار به متن .2

نوری  نویسه .3 به (OCR)خوان  : بازشناسی دست خط با هدف تولید منابع غنی نوشتاری 

 محتوای دیجیتال

 (deep fake)جعل عمیق   .4

3 

 گری محتواپالایش و تنظیم

 ی موتورهای هوشمند پالایش محتواتوسعه .1

بندی کیفی هایی برای ارزیابی موتورهای هوشمند پالایش محتوا و ردهایجاد آزمایشگاه .2

 هاآن

 مقابله با محتوای جعلی در فضای مجازی  ی پلتفرمتوسعهطراحی و  .3

4 

 ی اینترنت امن کودکان و نوجوانان:طراحی و توسعه

 ی سنی محتواتشخیص هوشمند ردهی  طراحی و توسعه .1

روانطراحی و توسعه .2 ابعاد مختلف  شناختی محتوا )خشونت، عاطفی و ی تشخیص 

 غیره(

 
1 Data space 
2 Green deal 
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 در وصف آن محتوا(  1فرادادهعی  زدن هوشمند محتوا )به عنوان نوبرچسب .3

به کودکان در پلتفرمی کانالتعبیه .4 برای درج محتوای مربوط  و   VoDهای  های مناسب 

UGC 

5 

فکری:  صیانت از مالکیت 

 ی محتوای فنّاوری شناسهتوسعه .1

 نگاریی فنّاوری نهانتوسعه .2

در سند تشریح شده ی بلوکی در ردیابی محتوا که های مبتنی بر زنجیرهی فنّاوریتوسعه .3

 است.

6 
گذاری بر اساس نوع محتوا که در سند به تفصیل به آن ی اینترنت و تعرفهبهبود وضعیت شبکه

 اشاره شده است.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
1 Meta data 
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